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to porque m 
de férias e não veria a número É n 
(claro!!! todo mundo tá no interior 
praial), lançando agora é melhor para Lodi 
mundo: noticias mais quentes e o que rola 
no começo do ano (já que muitos 
lançamentos, ou saem antes do natal, ou 
em fevereiro/ma rço) 
Por isso P 


RDEDEUS!!!!! 


ELAMOR 


Lê NT E 
Queremos agracedecer a nos 


gt enviaram suas cartas para PLUG 
PLAY, uma revista que ven | 

se aperfeiçoando mas ! Lemos de tu do, 
elogios ao visual, ao pon io) de vi: fa, ao fique 
por dentro e na te a pra E 
de nossas matérias. Claro que levamos 


contas as críticas construtivas que Mo 
enviaram,e de fato em todas elas, já 
estamos considerando . 
Algumas pessoas podem ter 
esti inhado alg mas notas 
dadas no REVIEW, que não 
eram como esperavam 


vendo pela matéria. Por 


isso que vou explicar 
como é o esquema 
aqui: Caso 


É proibida a reprodução total ou parcial dos artigos ou qualquer meio de 
sem autorização dos editores. As ilustrações e fotoç 


” é uma publicação da editora Magnum Ltda. - 


de um editor Fi ela pod eria sair um tanto 
exagerada Es exemplo: o aa é louco 
por Cras e 
acordar la 

não é por isso que achamos jus to ele ser o 

único a dar nota para Crash e seu amor. O 
Himaru não se empolga muito com o jogo, e 
acreditamos que d er um equilíbrio entre 
alguma empolgação. Senão 


todos para conter a 
dal jogo lixo ganhando nota boa (vide Dragon 

Ball Final Bout na conc orrente). Por isso que 
cada um de nós faz uma média com os 
requisitos do jogo (gráfico, diversão, etc) e 
depois fazemos a média entre todos. 

Claro que pode acontecer de algum 

editor não participar da m 
requisito, por achar 
para interferil 


sao o casos raros 


Voshis Story N64 
2 |Chocobo: Mysterious rain De Golf PS 
| ungeon ah | 


Ia Grandi ss 


Monster 


laado do 
você viu 
e ter certeza que 
e nós (ou quase). 
Nossa equipe é formada por todo 
tipo de fanático e por isso que seria difícil sair 
uma matéria defendendo uma empresa ou 
sistema. Recebemos cartas também dizendo 
que outras revistas puxam o saco do 
o que dizemos é o seguinte: Não 
equilíbrio entre os con nsoles de maneira 
irresponsável. Se num mês termos 
Eve (PS) e de N64 Dynamite Soccer ( 
claro que em primeiro lugar vem Parasite. 
Nossa preferência são eim pre os melhores e 
os péssimos e pôlemicos (vide MK Mithologies) 


(mais frequentes em 
Himaru e Black ADDe 
uma nota boa ou ruir 
foi uma unanimidade 


jogos. Isso vale para qualgu Jer sistema até para 


os escassos jogos de N Mas no final a 
revista acaba saindo E brada. Já que o 
Satum ainda tem fôlego no Japão, com ótimos 
lançamentos (Xr menVsSE) e o N64 vai bem 
nos EUA (Diddy Kong Racing). 
Outra coisa, tudo bem ,você pode 
até achar que temos poucas páginas, mas 
você viu com nós lotamos a revista de foto 
= e textos? A revista parece pequena , « mas 
não é.Pode verificar que tudo é d 
qualidade. A cada edição ESlERNNOS 
melhorando mais e mais, mas só 
conseguiremos com sua ajuda, 
leitor! 
Durante a vida da revista, 
estaremos introduzindo 
matérias que 
interessam a todos 
que jogam 
videogame ou 
trabalham 
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presso ou audio visual, existente ou que venha a ser criado 
ão exclusivamente de caráter divulgatório. 


m os próprios (recebemos m 
cartas de locadoras espalhada 
inteiro), claro, tudo isso sem perder E maneira 


/ 
ista. Ou 

lar infor r'mações sérias, mas de maneira 
HH 

para os que têm computador: nossa 
na Internet já em cor 
breve possível estaremos estreiando o 
SR edaço. de videogame na Internet, com 
“DITAS, coisas que você 


a 


Bem, já enchemos muito saco de vocês 
vamos parando por aqui, a ea e vale como 


sua revista preferida melhorou. Lembrando 
é pao ê que continua dado 

amemaníaco, e se tiver uma sugestão ou 
é ítica quanto a fudo que está escrito aqui, 
mande pra gente. 


Até a próxima !!! 


Não liga pro otário aí do lado. 
Esse idiota só sabe reclamar!!! 
E daí que ele está na parte 
escura da página? 


Impresso na Globo Cochrane Gráfica 


Olha o retardado de novo aí, 
galeralll 
Mais importante que Oscar, 
Premio Nobel, e medalhinha de 
honra ao mérito de escoteiro-mirim, 
o TROFEU JOINHA é o máximo da 
premiação mundialltl 


Sê 


Somente o s jogos acima de 90% 
têm a honra de levar para casa 
esta criatura imbecil do inferno. 


aNews 
WS tudo pi o Sega Katana (ou será Dural?), 
com todos os boatos explicados tim por tim, ainda a nova máquina 
da Konami e os jogos que farão a cabeça da moçada em 98, 


ebreviews e 
> De Rastal à Fighting Vipers2, o melhor Preview 
do mercado brasileiro! Bom pacas!!! 


1] Reviews, feitos por gente que joga. Não há 
semelhante por aí em questão de detalhe. Altamente 
profissional e descontraído, 


» ponto de vista « 


Brasil!! Ame ou Odeie a opinião de nossos editores, e mande 
cartas dando a sua opinião também!! 


i cd 
o Plus Mail e 
= À seção aumentou de tamanho, porque estamos 
ficando afogados de cartas e estamos achando OTIMO. 
Mandem mais, e entrem na campanha mais páginas para 


ARGHHI E a 


PLUGnPLAY. 
| E o h > de quadro de notas ? 
a Nim deu nem pro Cheiro e : EA 
=» YEAH!!! Odd World, com mais de 70 fotos, Informações do game > 
dicas, informações. Não tem jeito de você não chegar no E 
final com um guia destes. 


e Elcueni PN Dniades fm 
Fique por Dentro e 
= Ofinal da matéria de emuladores, o novo conírole 
analógico do PSX, uma discussão sobre pirataria e iniciamos 
um guia de termos usados nos games para você dominar o 


assunto e aloprar os caras que pensam que sabem muito. 
a Seção Vodu e 


: Dicas, truques, apelações e a mesma coisa de 
sempre: manhas para você apelar, ver coisas que normalmente 
não estão no jogo. 


Sega Daural.. Ou sema | Katana? S 


22) Este assunto está a maior zona, todo mundo fala uma coisa e acaba confundindo o 
leitor. Toda vez que se lança um console, tem-se uma porrada de rumores, alguns verdadeiros 
e muitos sem fundamento. Aqui vão todos eles, lembrando que as informações podem ser alteradas 


ela própria Sega (claro, sendo um 


melhorar o console), seguindo a análise do fato s 


14 companhias estão começando a produzir jogos 
contataram a SEGA ou foram contatadas por ela. 
para o novo console, para ser lançado junto com 


que 
ele. 


ano 
que 


ê Sou feliz... e daí? 


Ea O Katana, novo nome do outrora 
Blackbelt, Dragon, Dural, será um monstro 
em termos de processamento gráfico e 
velocidade & 


PNP: Lembra do Project Reality, que virou 
Ultra 64 e que depois virou Nintendo 
642 É a mesma coisa: Niguém sabe ao 
certo qual será o nome do console até 
a Sega anunciar oficialmente a data de 
lançamento é 


sé | As especificações técnicas do 
Katana: 

CPU Hitachi SH-4 que inclue: 
-200MHz 

-360 Dhrystone v1.1 MiPS 
-2-way superscalar 
-32-bit integer, 64 bit floatin 
-8Kbyte instruction cache, Tok 
cache 
-5 stage pipeline 
+loating-point unit que pode realizar o 
seguinte: produto escalar em 3 ciclos, fully 
pipelined ( floating point de precisão 
ônica) usando apenas 1 pino matrix 
transforma em 7 ciclos, parcialmente 
pipelined, floating point de precisão ônica, 
usando 1 instrução, isso são Tó multiplicações 
e 12 adições, todos em fp de precisão 
ônica, em 1 instrução. 

-208 or 256-pin package 

“Consumo de energia de 1.8 Watts no 
pior caso [menos que uma lâmpada 
comum) & 


Hã? O que? 


point 
byte data 


PNP: Não se sabe ainda de quantos 
bits será o console. Sabe-se que existem 
uma tremenda possibilidadde de ser 128 
bits conforme anteriormente anônciado, 
mas ele pode ser de 64 bits dependendo 
de como este chip foi produzido & 


| GRÁFICOS: Os chips Power VR2 
processam 1.5 milhões de polígonos por 
segundo, efeitos como mip-mapping, filiragem 
de textura, e fogging, lightining e shadow 
de hardware, o que indica gráficos melhores 
ue os da placa Model3 (SuperGT). O 
ower VR2 suporta OpenGL e D3D, 
oferecendo conexões com PCs. A Microsoft 
está produzindo o OS (sistema operacional 
Windows CE, que tornará o Katana fáci 
e usar e de se desenvolver utilitários. 
Há também a NEC, a Hitachi e a Yamaha 
desenvolvendo o hardware & 


PNP: Pacotes de programação com recursos 
POWER VR já foram distribuídos para as 


empresas que fazem jogos & 


rojeto em desenvolvimento, podem ocorrer mudanças para 


Katana já está com seus primeiros jogos no forno. De acordo com essa fonte, 


arece estar desenvolvendo MK4 


utros jogos:Virtua Fighter 3.5, Super GT+, 


ara o novo sistema e cerca de 120 
entre elas estão Capcom e Midway, 


Sonic RPG & 


PNP: Como todo projeto, os jogos começam a ser desenvolvidos pelo menos um 


ANTES do lançamento 


com as facilidades de programação do aparelho é bem viável 


várias empresas já tenham começado a produção de jogos que sairão no lançaments 


é Sua entrada de dados será via 
CD de dupla densidade de 12 ou 6x, 
capaz de armazenar 1 Gigabyte. Estuda- 
se, em vez disto utilizar DVD 


PNP: O DVD ainda é uma plataforma 
muito cara e, como videogames tem como 
objetivo o melhor Hardware pelo menor 
preço, tem-se a possibilidade do console 
vir com um CD de dupla densidade com 
capacidade de 1 Giga, conforme anunciado 
anteriormente. Entre investir em velocidade 
de acesso e poder de processamento é 
muito mais coerente investir no útimo 8 


é) Som:O chip de som Yamaha será 
baseado num conjunto ARM7. Será capaz 
de processar 64 vozes simultâneas e suportar 
muitos efeitos DSP. O ARM7 atual funciona 
a 45Mhz usando 36.000 transitores, a 
uma velocidade de 40 MiPss 


PNP: Qualidade de som animalesca, realmente 
compatível com o poder do consoles 


Ea MODEM: o modem poderá vir 
embutido ou como um add-on. Em todo 
o caso, será um cartão, nos moldes de 


um PCMCIA & 


PNP: Com a internet crescendo a cada 
dia, o videogame que não tiver este 
dispositivo ficará nas traças & 


Pa a Meu pai é Gayl!! 
No Geral: 


CPU: Hitachi SH-4 200 MHz CPU 
GRAPHICS CHiP: PowerVR2 (Highlander) 
SOUND CHiP: Yamaha ARM7-based ASiC 
MAIN RAM: 8 Megabytes 
VIDEO/TEXTURE RAM: 8 Megabytes 
AUDIO RAM: 2 Megabytes 

CACHES: 8k instruction/16k data/128K CD 
ROM buffer 

MODEM: Modem card (possivelmente do 
tipo dos PCMCIA) 

OUTPUT: VGA and 640x240 anti-aliased 
RF 

CD-ROM: Custom dual format 


PNP: Espera-se alguma pequena alteração 
nestas especificações, em relação a quantidade 
de RAM [lembrando que a poderosa Model 
3 tem apenas 8 Megabytes de RAM vê- 
se que já existe quantidade mais do que 
suficiente de RAM no console) e se terá 
CD ou DVD & 


= A SEGA tem q data de lançamento 
quase definida, e poderá ser confirmada 
pos 98 apenas, por causa de pequenos 
atores (como o nome). Especula-se que 
o esquema de nomeação será como o 
do Mega-Drive, que tinha nomes diferentes 
em países diferentes. À nossa fonte também 
revelou que a SEGA está preparando uma 
mega-campanha publicitária para lançar o 
Katana 


PNP: Realmente niguém sabe, primeiro 
porgue a Sega não está com pressa 
pare lançar o console, já que ela quer 
ançar o melhor possível, e sua real data 
de lançamento será divulgada apenas 
poucos dias antes , para evitar uma, atitude 
a concorrência, por isso o fato dos 
segredos e de vários boatos» 


=) O Katana gerará gráficos melhores 
que os dos jogos das placas Model 3, 
terá som superior ao de CD, acesso e/ou 
uso facilitado à internet e uma velocidade 
de loading e processamento incríveis 4 


PNP: À Sega já lançou a Model 3-b (Veja 
nesta edição). O console é superior à 
antiga Model 3, já comparando com a 
nova placa, ela se mostra superior ao 
console. Espera-se conversões BEM próximas, 
mas não perfeitas, já que a Model 3 
possui recursos de Textura que nenhum 
Hardware para jogos possui. Trazer com 
exata PERFEIÇÃO os jogos de Arcade, 


talvez não seja possível 3 


= Preço: 150 à 25084 


PNP: Provavelmente. Apesar das imensas 
especificações, tudo isso lá para o final 

do ano é viável. Lembre-se de que quando 
a Nintendo anunciou o N64 todos acharam 


o preço incrível também & 
(D) E aí, cê acredita ou não acredita? 
EH 


= CONTROLES: Terão processadores 
de 8 bits e tela de cristal líquido. Com 
rumores que a tecnologia Force-Feedback 
da Microsof seja incluída também no 
controle.Serão capazes de passar informações 
de controle para controle. 


PNP: Uma Otima, idéia, já que nos USA 
não pegou a onda de linkar videogames, 
pelo menos quando dividir a tela, os itens 
que você pega aparecem no display do 
seu controle e ninguém fica sabendo g 


Se é a Plug'n Play que tá falando, 
eu acredito sim senhor!!ll 


Vocês estão brigando? O criatura boçal verde!!! 
orque, se a vida é tão Cê nasceu bobo assim 
Feliz; mesmo, ou comeu merda? 


Sega compra FISGII Software em Came de NS com misrotions 
é] Com problemas financeiros, a produtora | a] Hudson Soft e Fujitsu desevolvem o 


ASCII Entertaiment ,que fez Aero Gauge (N64), Saifora Mario! Fo que que eu vousegundo jogo para N64 que utiliza os recursos 
investindo um total de 760 milhões de dólares. Não éporqueeuestouem “º Tzerai? “do novo ao Pikachu Genki Dechu (Pocket 


a . a, a 4 > - 
A SEGA irá trazer todos seus projetos para su ei Lig Tá passando mal? Monster) é o nome do jogo e pode ser lançado 


futuro console, concelando os projetos para P E ; . 
e N64, evidentemente. Mais uma empresa pequena que é engolida para o 64 DD. Nele você poderá conversar com um golfinho 
voador de nome FinFin e resolverá uma série de quebra - 


or gigantes, é normal isso acontecer nos dias de hoje o 4 1 
Por 919 e cabeças e questões, utilizando o ig SE Este microfone 
Vem trata-se de um sistema de reconhecimento de voz onde o 
Sega JIN Fnmex mestra Segga [Really 2 na Model 3 processador interpreta as ondas de som e faz determinadas 
ações quando são propagadas as ondas corretas. O Periférico 
né De acordo com o produtor do jogo, Teisuya Mizugushi estará diponível ainda este ano e custará mais o menos o 
(que também fez o primeiro Sega Rally), Sega Rally 2 está 40 Preso de um Rumble Pack. Só tome cuidado para seus vizinhos 


% pronto, com uma pista completa, já em teste nos arcades não ii você é louco por estar conversando com 
japoneses. o videogame 


Agora com mais carros para escolher. Há possibilidade International Superstars Sescer 2 
de haver no jogo uma espécie de Pit Stop para consertar o a — ma 


carro, que pelo visto será bem judiado. sé R E Ro 
O ano de 1998 será grande para os departamentos AM da BE) A Konami confirmou que já está desenvolvendo uma 
continuação do seu jogo de futebol para Nintendo 64: 
r Socc 


Sega. Agora com mais uma unidade, Sega AM Annex , cujo Ipamational Supersta er 64 2. À softhouse promete que 
lider é o mesmo produtor de Sega Rally, Teisuya Mizugushi. o novo ISS 64 terá gráficos ainda mais realistas e jogabilidade 

O Game será totamente remodelado, melhorando a já melhorada, o que promete fazer dele o jogo de futebol do 
aclamada jogabilidade, que foi considerada a mais realista já “ano. Mas a licença oficial da copa do mundo e dos jogadores 
feita, além de mais cursos, carros que se danificam, mais da FIFA foram adquiridas com exclusividade pela Electronic 
oponentes na tela, tudo isso FORA o banho de tecnologia que Arts, que acabou de lançar mais um episódio de sua série 
a Model 3 pode proporcionar. Sarado. Possiveis carros ainda Fifa Soccer, então o nome Es posa ores estarão diferentes, 


não revelados, apenas a foto de um carro que foi campeão Ensairenho o pos EUR be gentma 
: E 
mundial 3 vazes consecutivas, o Subaru Impreza, Mitsubushi das vendas do original. Mesmo assim, é provável que nós 


Lancer e Toyota Corolla. Se tem noticia que-0s eQrros sei. brasileiros possamos jogar de ISS2 até o final do ano 
movimentam muito mais fluentes e tem reações muito mais realistas 


quando trocam de terreno g cm Nintende faz alerta ao mersgade 


A Nintendo alerta o perigo de um crash global como 
aconteceu em 1984, com a Atari. Naquela época, o Atari 
liderava tranguilo, e as softhouses começaram a lançar só 
merda para o console. Ela alerta a mesma coisa para o 
Playstation, que é líder mundial, e está com um lançamento 
de jogos ruins muito grande, segundo a empresa. Claro que 
em parte ela tem razão, a cada 10 jogos que saem de 
Playstation 6 são horríveis, mas está útima remessa de jogos 

gde PSX demonstrou ser melhor que há alguns meses atrás. 


Tisva Nsdel B: meiis fisarto |INOS ESCREVA DANDO OPINIÃO SOBRE O ASSUNTO 9 


COESO SS SAS OIT OSSOS SEMESTRE nm 


Sega mantém o Saturn até meio de SG 


a) Sega dá uma upgrade em sua "plaguinha" de 
rias Esta nova placa chama-se Model 3 Step 2, e tem BM Não é uma boa notícia, mas se você tem um Saturn 
mudanças na CPU e o número de polígonos por se undo, , precisa saber. Enfocando seu novo Harware (Katana), a 
sendo agora a CPU de 166 MHz e processa 2 milhões de empresa, assim como as empresas úiga fazem jogos para o 


polígonos por segundo. Games para o Step-2 já foram console (como Capcom, Konami Etc..) estão parando com seus 
anunciados sendo eles Harley Davidson & LA Riders, Fighting projetos, já que a Saturn não vai bem de vendas, e já que 
Vipers 2,Virtua Fighter 3.x ,Virtual On 2: Oratorio Tangram. a Sega está tazendo um novo e definitivo console, as empresas 
Existem ainda variações da placa, segue aí: estão reservando seus projetos para seu futuro console, (que 

alias, vai ser o mais animal já criado). 
Model 3 Step 1 (66 MHz 603 CPU, 1 milhões polí/sec]) A própria Sega vai para de fazer jogos no meio do 
Games - Virtua Fighter 3 ano, colocando depois dessa data toda sua força no Dural 

(mas não é Katana?), produzindo vários jogos e criando uma 
Model 3 Step 1.5 (100 MHz 603 CPU, 1.5 milhões poli/sec) estrutura de Marketing para o mega-lançamento de seu mais 
Games - Virtua Striker 2, Scud Race (Super GT) recente projeto. a 

Outro meio de cotar ostos foi eliminar Ee pia de eus 
Model 3 Step 2 [166 MHz 603ev CPU, 2 milhões poli/sec) - escritórios, num total de pessoas mandadas embora da 
Games - Virtua On 2, Harley Davidson & LA Reis Hlebtina SEGA of AMÉRICA [que está dando problemas para a Sega 
Vipers 2 do Japão). O quadro de funcionários será reestabecido com 

Ainda um jogo de tiro e Sega Rally2 estão em ente mais competente logo no lan amento do Ghost 


desenvolvimento, mas não sabemos ao certo qual dos steps — IDural, Katana, Ghost, o que vem maist... iga-drive? | Seus 
estão sendo utilizados neste jogos & ôtimos lançametos serão Panzer Dragoon Saga e Grandia. VF3 


esqueçam, por que não vai sair para Saturn nem a pavé 


O quê que cê tá olhando? 
Nunca viu um morango de 
cara verde com dois olhos? 


O jogo de nave da Square, impressionou só pela 
qualidade visual, mas também pelo seu Soundtrack animalesco, 
já aclamado pela indôstria como melhor som para jogo de 
nave, após Thunder Force 3. Se esse caras continuarem assim, 
niguém mais vai querer comprar CD apenas de música, é melhor 
comprar os jogos que você ganha duas coisas no lugar de 
uma & 


lrem sai ds Limbs 


é] Depois de rumores de ter falido, a lrem, criadora do 
famoso R-Type retorna com seus famosos títulos em um único 
CD para PSX, além de uma versão toda 3-D para antes do 
meio do ano. O pacote se chamará R- Types e incluem todos 
as músicas dos jogos. Bem vindo lrem & 


Lunar confirmado para PSX 


| Game Arts, antes conhecida por seu jogos para a Sega, 
confirma um dos seus maiores títulos, antes somente para Sega- 
CD e Saturn, para PSX. 
Com o nome de Lunar de Silver Star Complete, este terá 400% 
mais animação, com novos personagens. 
a Game Arts pretende lançar este game para Agosto de 98 
e não há previsão para Saturng 


Personagem nove para Telkkem 3 de PSAK 


= Um novo personagem será incluído na versão para 
PSX, que está prevista para final do ano no Japão. Seu nome 
será Gon, um dragãozinho (conhecido na Japão) bem rápido 
que solta fogo. Quanto mais melhors 


E dep a - 


Os melhores joyss de 98 


448» NÃO CARA, já disse 
: que não Sou o 
Japonês. Pareço 
"Sb... com ele por acaso? 


OUTRAS 


ED-spRESAS 


Vocês conhecem meu 
amigo Japonês? 
Que pena!!! Ele é tão bom 
pra mimi! 


Konami inova com novo arcade 


O nome é Beat Mania e é uma máquina diferente 
de tudo que você já viu. Trata-se de um jogo onde você é 
DJ , até aí, tudo bem, o inovador é que você tem uma PICK- 

para você usar no jogo , assim como outros recursos 
de mesa para mixagem. 

Você poderá fazer altos SCRATHS enguanto rola a música, 
além de adicionar efeitos de Crossfader (efeito muito conhecido 
por DJs), podendo ainda escolher o tipo de música que você 
vai mixar (desde Tecno à Reagge). 

Exclusivos modos de jogo , como o DJ Battle mode , onde 
você compete com o computador ou outro jogador via Link, 
vendo quem é o melhor DJ do pedaço. 

Certamente, o poder os DJs vem crescendo nestes 
últimos 10 anos, hoje você pode ver nos Top 40 hits 
Internacional, DJs juntos com artistas como Rolling Stones 
disputando pau a pau a melhor colocação. E o Futuro leva 
a crer que este tipo de cultura irá aumentar ainda mais.& 


boca, seu fedelho | 


Cala 
analiabeto!! Euoro 


Eu sou seus Di, eu 


domino as Picape, 
dou som até nos 
Jardins! 


a Ágora que quase todas as empresas (menos a Acclaim) 
pararam com aquela idéia ridícula que "só porque é 3-D vai 
vender", eles começaram a investir no que o povo que joga 

osta: JOGOS DIVERTIDOS COM EXTREMA JOGA ILIDABE 

PROFUNDIDADE. Então aí vai os jogos que cotamos ser 
os mais influentes e que prometem mais serem um sucesso 
no mundo eira ão há ordem preferêncial nos jogos). 
METAL GEAR SOLID: Feito pela Konami, promete redefinir os 
actions pares em termos de jogabilidade. 
ZELDA 64: Honestamente, o que pode dar errado num título 
destes? Vai ser bom e isso niguém pode duvidar. 

PANZER DRAGOON SAGA: Um dos útimos frutos do Saturn, 
espera-se extremo design e mecanismos ainda mais inovadores 
que nos faz crer no sucesso deste título. 

-ZERO X: O retorno de um dos maiores clássicos da Nintendo, 
em claros e objetivos 60 FPS, mais o talento de Shigeru 
Myamoto. 
TEKKEN 3: Aproveitando que provalvelmente seu maior rival 
(VF3) não aparecerá em nenhum console este ano, este será 
um dos melhores jogos de luta para console caseiro. Espere 
um conversão de abs de. 

BURNING RANGERS: O último projeto do Sonic Team para 
Saturn promete fechar o console com estilo, só para ficarmos 
babando esperando para seu próximo a que só aparecerá 
no Katana. Liderado por Yuji Naka (Pai do Sonic), já viu a 
putidico: não é? 

ARASITE EVE: Da Square, promete unir os grande elementos 
de seus famosos RPGs com o clima de Resident Evil 1 e 
2. Se prepare. 

GRAN TURISMO: Com mais de 160 carros para jogar promete 
ser o melhor jogo de corrida pra console caseiro. Talento 
esses caras têm pois são os mesmo produtores de Motor Toon 


E: 

STARCRAFT: Jogou Warcraf 22 São os mesmos programadores 
azendo um jogo de estratégia, só que no espaço. imperdível. 
UNREAL: Existem trocentas cópias malfeitas de Quake, mas 
este jogo promete não ser um mero "clone" e sim um game 
ae ará diferença entre muitos "lixos" no mercado. 

ESIDENT EVIL 2: Este já tem fama, o dois então, é um dos 
mais esperados, quase impossível não ser um sucesso & 


Boas VINDAS 
"AOS GAMES DE 
PLA 


PAFORMA QUE 
ESTÃO SURGINDO | 


Ani nima Cheio * Este jogo é Grandioso! Todos 
detalhes, os cenários | | | vão querer comparar este jogo | 
são incriveis, pena que | ' com Final Fantasy, mas é | 
os frames baixem. | errado fazer uma comparação 
Além disto o pessoal ||| dessas. É como comparar 
poderia ter caprichado || Virtua Fighter 3 com Street | 
um pouco mais nas | | Fighter 3, vai do gosto da 
magias. Vale a pena “pessoa. Este jogo está ao lado | 
conferir. “de Final Fantasy no do [o (055) 


Aleluia, áaio 
RPG definitivo do Satum. Gostei 
bastante do som, como na | 
| maioria dos jogos da GameArts. 
Acho um equivoco comparar || 
esse jogo com FF7. E melhor | 
esperar Xenogears, já que é SD; | 
com à obonecos 2D 


Simplesmente 
Ciencia rei dos 


Eu achei que o jogo não 


de qualquer console. Um | 


O aysteton E a; 
o Ea | | Simplesmente o melhor |. 
ótimo controle. Gráficos 4) | tem jogo de Faro à o | jogo de corrida que saiu | oferece nada de novo ao | HE 
super realistas. A entrada | Eta Sega. A variedade de. | para console caseiro. ênero. Tem gráficos ótimos | 
do jogo não sai da minha | carros é incrível, e você | Agora da licença que eu “pro PSX e um ótimo controle. | BE 
cabeça: Apesar de ter | pode upa (o) Carro, com) tenho que bater o As opções extras é um ótimo | 
gostado da musica, | único defeito é a esc aa recorde do THE | incentivo pra jogar o jogo. 


Este não é meu genêro 
lil 


gostaria que tivesse | que não encaixa no tipo | | MENACE. 


Apesar da ótima conversão que || 


e 
| Nessa ipréssonaris, | Conversão 1 lendo demorarem” à Lobotomy, eu acho que se 
com todás E Ses de do. fama e te: Y muito para fazera || perdeu o principal fator de 
ge E sempre achei Quake um conversão, o controle || diversão do jogo, o Multiplayer 
cosa a na ueol | “jogo meio fraco, sem não ficou muito bom . io mus a 


inovações. 
s | razoável. Ótimo para os fans 


Et de Rea 


À Namco vem a cada dia 


Eni ão | | ganhando mais o meu respeito, EE 
dEsdes nest lie fone | ela se arriscou em um mercado. EE 


Ilegal como esse. O desafio e ; 
jogabilidade esta excelente. As | Pao Etapa | 
musicas e a apresentação como: | log go. Os gráficos são belíssimos 
sempre a Namco arregaça. O 1 roma É perfeita para um 
imundo, ambiente, chefes então... 1 | aforma. O mais animal do 


10! Fazia muito tempo queeu 


pai que |. 
começou a fazer jogo | 
'bom. Este é para matar | 
a saudade de dos | 
plataformas. O gráfico 
ficou muito legal e é bem 
imples de jogar. Vale um 


ed tem Re | 
be pério es ao 
horrível germomium 


som aa as | 
control S limit os Jogo |: 
indicado para crianças. 


logo são os inimigos, melhor 


j 
4 
Rd 
a e as inha adorado Gradius Gaiden) A Squaresoft no DOTE | 
A Square caprichou | | VALEU SQUARE! || e Thunder force 5, mas Einhander | deixar passar este hatal em | 
nos gráficos, animais || Simplesmente || supera qualquer expectativa. branco. Square fazendo jogo || 
mésmo! À jogabilidade | Simplesmente destrói! Osgráficos | de nave? SIM! e já no seu ima 
] 
| 
| 
| 


arisaR Re Come ELI * são absurdos, os inimigos demais primeiro jogo do gênero, deixou 
supercriativos. Thunder | SHOOTER É ecra incabili a || E PRE | 
orce V achou um DO MUNDO. || e criativos, a jogabilidade ótima, | nochinelo o até então | 


grande rival! | tudo isso embalado aum som 


' principalmente os efeitos, 
do jogo, pena que o | 
gráfico em si seja uma | 
meleca!!f Mas vale pela | 
ogabilidade que incorpora! | 
elementos 2-D de | 
respostas no controle. o| 
design dos prsuagars | 
também éb 


| 
le 
[él 
| 


Ho ce Pads gre cos ! 


Asia derer ul P ra os 
ar cado, . 
Toga eba ade esto. 2D 
aravil lhosa fapcom| 


deleio. « Tó Sugbilidade 
macia e Controle 
precisos, e é claro os air | 
combos, valeu À 


| e 
' Como tem aparecido bons! 
rpg's io, console da Sony:| 
a nem pra 


p 

É | acom ao ar. Apesar de 
ter) ogaa do po co, E 
| sist e batalha, as 

| musicas e a apresenta ção) 
“e Ranho alude d 


1 perto peOut XL O 
E deste n “da ista não me | 
|! agsaçi ou, a sim como os 


idos — 


omo não há m o) título 
e corrida per 64, vale 
| pena éh conferir apenas 


do Saturn ainda é melhor 

em muitos quesitos. | 
Mas é uma excelente 

| pedida , a melhor opção 
no PSX, ainda mais 

| | perto de copa do mundo. 


Mais detalhes, mais sons, 
mais inimigos, mais tudo. 
| IRÊS é tudo que se pode 
esperar de uma 
continuação. 
PERFECTI! 


B A 
FELIZH 
CONTENTE!!! 
ALEGRE!!! 
| Fora isso, gráficos muito, 
bem trabalhados e 
animação muito legal. 
' Recomendado para fetos 


| 


| 


] Cedo ficou ss mais com 
Ee esigner d estruidor, 
ais nagens são 
ito leg RE Ro 
es GOIS de, la fazem 
ualquer um babar. 


É muito difícil eu não gostar de 


um RPG destes. Aliás, todo 
RPG bem feito eu gosto! 
O sistema de batalha é 
realmente inovador. Colque 
este aí na sua lista. 


Açhei ur um pi ano 
raco, dev | 
elaborado e o) 2 içeo. 
com alguma h Ra | 
Do resto é um ga 
opção para o 


ro tesão e 
adro [o [0) o concao ao 


Residente | Evi, agora eu 


| Vendo este jogo-eu me 


imagino no parquinho. 
Só aconcelho para 
crianças e meninas. 


A Namco está de 
parabéns, só merece 
uma bronca pois 
demorou muito para 
lançar um Soo para o 
PSX. 


| Tó pra ver um jogo de corrida 
realmente bom pra ver no N64. 
O jogo cansa rápido, é simples, 
som de Supernes pra pior e 
aquelas naves... feinhas, tem | 

| umas que até parecem maquina 

| de refrigerante deitada. Se tiver 
paciência espere F-Zero X 


(o) jo o está muito 
melhor, que seu 
antecessor. Pena que 


| jogos deste tipo não me | 


| agradem muito. Mas se | 


você é fissurado em uma | 
| bolinha não perca isso || 


de maneira alguma. 


Anrquaso parou ao || 


ste jogo da 

macho a com, é 
como uma volta dos 

mortos vivos interativo. 


: continuação de um dos melho- 
| res plataformas de todos os 

| tempos. O jogo impressiona por 
sua animação e alguns cenÁrios, 
| mas as fases, assim como os | 
| chefes não são tão bem bolados 
quanto Yoshi Island. E bom, 


| som é muito bom, e as magias 
| tem vozes. A batalha é muito 
| criativa. Mas perto de 

| Grandia... 


, us SBmol Este jo 


TA Arika sabe o que 
faz. Ficou rápido, criativo, e 
divertido, mais que Street 


| Fighter Ex que já detona. Só a: 


Arika sabe transportar aquela | 
jo abilidade para ambiente 3D. 
melhor jogo 3D que eu já 


(joguei, levando em conta o que 
JOGA E 


“aq ge 

de sono, O jo 
música péssiim gu 
sia cg e parçeS Ha, 


q 


| antigo C 


dando Eu ara € sa 


pegan ço 


uti hora. À 
tem um N64, este é a melhor 


| opção nos consoles atuais. 


Ainda sim é melhor que 
qualquer futebol que não seja | 
da propria Konami (no caso dos 
consoles). Tem umas musicas | 


| legais. 


ão perco meu tempo 
merd 


Argh! Desliguem essa 
| música!!! O jogo perde | 
de longe para seu | 
| antecessor Yoshi Island | 
do Snes, ficando muito | 
simples... O jogo é | 
' perfeito para criancinhas, | | 
por isso eu não curti | 

ito, V 


Babe um pouco no início da histfhia: 
Em Uma noite chuvosa, Link se 
aproxima do castelo Hyrule, ele ouve 
um barulho e se esconde para observar 
um cavalo galopando em alta 
Dede” saindo da cidade como se 
isse de algiém. Link vê a princesa 
Zelda e um guarda da cidade que a 
protege. Link então caminha pela ponte 
com E dem dizendo levadiça e se depara com outro | 
stão de babar, com cavaleiro, um bandido, alto & € 
i pahca violenta. É Ganondorf, O 
ra a se tornar a tr E 


da versão do SNES, “A Link. 
isso só foi um dos motivos: 
sido a estrela da inte 


Ganondorf, que tesão não? 
Shigero Miyamoto qu: 
a jogo perfeito, por isso infelizm 
adiou o jogo para Abril de 98, 0 
- vai ser esperar sse tempo para 
colocar a mão: or jogó do N64 
* (sem dúvida!) us É rt 


A Capcom já está preparando a continuação 
para STAR GLADIATOR, a sequencia deverá se | 
chamar STAR GLADIATOR 2: Nightmare of Bilstein.| 
Nada original o nome não ? Mas a Capcom não é de 
decepcionar seus fãs, e se ela não inovou no nome, 
pelo menos no jogo as inovações são muitas, a | 
comecar pela animação que é bem melhor.O jogo | 
rodará a 60 Fps o dobro do anterior. ; 
Haverá novos elementos de luta, como o 
E “PLASMA COMBO”, “PLASMA FIELDS”, “PLASMA 
EFLECTION”, e o “PLASMA REVENGE”, não 
abemos ao certo como funcionam mas a Capcom 
romete que isto tornará o jogo muito mais divertido 
: idade bem mais apurada. Com | 
ens, Os personagens antigos ganharam) 

, tudo para manter o balanço. | 

EO em a uma boa probabilidade de que | 
Tg) ele saia para Playstation, mas eu não aconselho | 
| 


Finalde98 


| ARÇADE O 


ninguem a esperar. 


A Namco lançará um jogo 


oul Blade (não é uma 
Ai 


na placa System 

bém esta usando a 
mesma técnica de programação 
da Tekken e Soul Blade. A Namco 


go no Pla 
devia aos proprias com sua 


Março de 98 


ARÇADE 


sem previsão 


ARCADA! 


Simil! A mania do Tamago 
agora chega ao Playstation. O jogo já 
invadiu.as.telas do N64 e Game Boy, este 
Ultimo chegando à Vender milhões no 
Japão e ficar no Top Ten japonês durante 
meses Nesta versão o jogo terá uma 
historia horrível onde você será uma 
garotinha que estudará a vida destes 
felizes seres numada povoada por 
eles. 

Bom, a historia não é lá | 
estas coisas mas se um tamagotchi' | 
dentro de um chaveirinho já é legal, 
imagine um planeta cheio deles. 


0! fevereiro de 98 «. 


RR 


| À AA , y | a e ati e a E 
Fo Ma di À e 
a E | a o At Mec bl | Re - Ka, 


Nesta aventura você encarnará na pele de 
RASCAL, e terá de viajar através de 7 mundos, 
explorando castelos. medievais, navios piratas, a 
cidade perdida de Atlantida e muito mais. Isso tudo 
em 3 zonas de tempo diferentes, ou seja passado, 
presente e futuro. - 

, Isso tudo por causa de que uma força sinistra 
a “do futuro encontrou'um meio de manipular o passado. | 
- Viajando no tempo, você poderá encontrar coisas 
muito estranhas, como um havio-afundado no oceano 
que quando você for para o futuro achará o mesmo 
navio só que no meio do deserto... . 
Com um toque de mistério, RASCAL promete, 
afinal a Travellers Tales tem tradição em bons jogos. 


0| as 98 «< 


sim quebrar a fuga do seu querido 
, estou falando de Road Rash, 
agora imagine este jogo feito numa Model 3, | 
com aqueles gráficos maravilhosos e velocidade: 
alucinante; imaginou? 


is a AM3 
pa ) breu” a idéia: icAr's eirá lançar || 
| : ra ques para os Arcades, Motor que seguirá 


aproveite para Chamar aquele seu “querido” 
amigo para uma-corrida mortal — 
Sem previsão. 
ARGADR 


som 


ozesy EU 1 


E 
, 


| 


Depois de muita espera, enfim, a 
Stra as primeiras fotos da 
continuação de FIGHTING VIPERS, a 
“demora é até justificável, pois eles 

de se adaptar a um novo Hardwai 
poderosíssima MODEL 3. 
ed A maior diferença 
mesmo o hardware, pois 
mesma MODEL 3 de Virtua 
placa de FIGHTING VIPERS 2 
upgrade (subiu de level), 
e pode gerar muito mais poligonos do 
que antes e produzir muito mais efeito 
veja as especificações tecnicas na 
New'svidades. 
"a Com isso os 
: muito melhores do que 
| muito mais efeitos na te 
'* personagens conti 

“armaduras e suas 
é o caso do persc 
usa uma biciclet 
adversários. . 
A violência dos golpes t 
aumentaram bastante, e algumas porradas : 
chegam a doer em você. 


Sem previsão 
ARGALE 


JO 


E 


E tudo. Tem 


GRAN TURISMO 


THE REAL DRIVING SIMULATOR 


O nome “The Real Divind 
Simulator” diz apenas uma fração do que 
esse jogo representa. Para você ter uma 
idéia da importância deste título, às vezes 
fica difícil definir o que é CG e o que é 
tempo real. Saca só quando estiver na tela 
do replay carregando. Eu jurava que aquilo 
'* era uma foto, mas não ! Era o jogo, com 
* aqueles gráficos, aqueles reflexos, aquilo 


de carros, 


pas: 
pelas fabricantes do mundo inteiro, tais 
oyota, Honda, tm Mazda, 


ivis ão da Sony Computer | 
Enternainmentof Japan, 


' | conseguiu fazer um ótimo jogo 


em todos os aspectos, desde 
gráfico até extras (e 

extras). A SCEJ cada vez 
tem dado bola dentro. Pode se - 
considerar até uma fabricante 
de jogos a nível das veteranas 
Sega (meio parada nesse ano 
de 97), Nintendo, Namco, EA 
(um lixo hoje), Konami e outras. 
Desde o lançamento do PSX, 
ela já nos deu Parrapa the 
RApper, Motor Toon 1 e 2, 
Jump Flash 1 e 2, Arc the Lad 
1e2, Ghost in the Shell, 
Gunners Heaven, Wild Arms, 
Gran Turismo e ta vindo aí 
Parrapa the Rapper 2. 

O jogo já começa 
destruindo qualquer abertura já 
feita pra um jogo de corrida. 
Uma CG (computer graphics) 
de emocionar, com um ótimo 
rock embalando. Os gráficos 
são o melhor que tem para um 
sistema caseiro. Os carros tem 


ais outro absurdo: o número 
sa dos 150, todos licenciados 


até uns reflexos do ambiente em que estão, 
lembrando Scud Racer da Sega. As músicas 
tendem ao Rock e Blues, com bonitas melodias, 


é só, O problema é que durante o jogo, com 
os efeitos sonoros (bons e variados por sinal), 
“fica difícil escutar a música. 
O grau de detalhes quanto o 


+gemporamento go «carro é grande, e o controle 2% 


| q co 


música 


o V-RALUI (US HI 


dos melhores, podendo se 


“ter vários tipos de derradapas, 
diferente de varios jogos de 


atualmente. Uma | 


Ógi japonês, Dual 
onde além da tremedei 
se o forte feedba 
do controle. A inteligência 
articial é ferrada, por isso treine 
bastante. 

Quanto a opções e 
modos o jogo tem de sobra. 
Você pode jogar no modo 
Quick Arcade ou Gran Turismo, 
cada um com abundantes 
opções. No modo Gran 
Turismo pode se comprar e 
vender carros, semelhante a 
Rage Racer. 

Quer um racing 
game? Não tem desculpa: 
ADQUIRA JÁ GRAN 
TURISMO. NÃO É SEMPRE 
QUE APARECE UM JOGO 
DESSES ll! 


somFPxX 


NEED FOR SPEED (P5X) 


controle diversão. 


extras. 


COURING CAR (SACURN) 


" O PP6...| 


Ei vocês sabem, 
Grandia era pra ter saído para o 
SegaCD, mas com o surgimento de 

: novas plataformas, o pessoal 

1 resolveu adiar um pouquinho, e o 

a resultado é essa maravilha de RPG. 

Os gráficos de Grandia 
são uma beleza a parte, totalmente 
em 3D. Com excessão dos 

“personagens, Grandia exibe detalhes 

absurdos. Cada casa, ou melhor, 

cada vila, tem uma arquitetura 

“diferente” e detalhada, são detalhes 

= tão pequenos que passam 
despercebidos por olhos menos 

se E atenciosos, os portos, 
a as águas, as 
* florestas.. -Como diria 
São Tomé,“é ver pra 
crert”. O custo para 
tantos detalhes é a 
frequente queda de 
quadros, mas nada que 
não dê pra conviver. 

' Sem dúvida o melhor 

gráfico que o Saturn já fez. 


Quanto as músicas, bem 
pra começar, elas foram 
masterizadas pela Skywalker 
Sound (a mesma de Star War's 
special edition), os temas musicais 
encaixam direitinho com o que 
acontece no jogo, além das 
melodias serem muito agradaveis. 
Os SFX são os melhores que eu 
ouvi em qualquer RPG, você ouve 
cada detalhe: a grama, o vento das 
montanhas, o barulho das praias, 
os uivos dos; lobos... é de cair o 
queixo. É uma perfeita harmonia 
entre SFX e música. 

Os controles também 
são ótimos, bem superiores a 
maioria dos RPG's, com menus 
simples e de fácil entendimento, 
principalmente pra quem entende 
japones (é claro)! 


origem 


console 


A jogabilidade é 
maravilhosa, o jogo é daquele tipo 
que você pega e não consegue 
largar mais, é muito divertido! O 
jogo também é comprido, tô longe 
pra caramba e ainda não terminei 
o primeiro CD. 

As magias também são 
demais e os efeitos são muito 


ga FIN JONES 


Você vai se sentir um F 
verdadeiro Indiana Jones ao jogar - | 
Grandia. Sim. porque pelo menosaté 
agora no jogo, Justin e sua turma 
exploram civilizações perdidas, terras 
onde nenhum homem já pôs os olhos, 
ilhas, catacumbas, comparado com 
Justin, Lara Croft é só uma estágiária 
de arqueólogo. 


Donna legal é os (qse dear GN ') JD | j j ) p ; ) | 


falam pelos cotovelos durante as 
lutas, coisa rara de se ver em um 
RPG. Você pode combinar os 
pedras com elementos (fogo, terra, 
água...) para adquirir novas e mais 
poderosas magias, e tem magia 
pra caralho! 

Os personagens de 
Grandia são super-carismáticos, 
não tem como não rir das peripécias 
de Justin e sua turma. 


A comparação com FFVII é 
inevitável, afinal qual é o melhor? 
Resposta difícil, Grandia ganha com 
certeza na parte sonora, FFVII segue | 
um padrão mais sério enquanto | 
Grandia segue uma história mais 
humorada, com toques de romance, . | 
jogue os dois e escolha o seu, sa 
tenho minha opinião... 

Enfim, comprem Grat 

esse jogo mostra que ainda 
existem umas poucas pessoas 
| que têm a criatividade da 
E maravilhosa época dos 
*. 8e16bits. Falei!? 


EROnIC 


Num mundo onde você não sabe o que é sonho ou 
alidade, você tem que se aventurar com esse novo mascote da 
Namco, uma espécie-de gato chamado Klonoa. 

Eu q pouco tempo reclamava da falta de plataformas 
“nos consoles atuê D tenho do que me queixar. Com Tonba, Yoshi 
* Story, Dracula sse jogão. Klonoa só não me fez matar 
; tgo de jogabilidade e desafio como me 
o. É um jogo que não tende a ter um controle 
Usando apenas 2 botões, pulo e 
igos para pular plataformas 


a Namco e Square sabem fazer, ou seja, destroi, e a maior parte da história 
passa em tempo real (finais do Soul Edge). 

Os gráficos ficaram ótimos, com um mundo bem detalhado, com 
cores muito bonitas, personagens 2D pré-renderizados e uma fluência a 60 fp: 
Mediocre Pandemonium 2 mal chegava a ter 30). Como se não basta-s 


oderiam ficar um pouco melhor. Os per: 
mo a Ram de som do PSX tem apenas 2 


- Distribuidora e Fabricante 


console origem Y EE 


Não entendo a Nintendo ! Critica a Sony por 
lançar vários jogos sem conteúdo mas o seu videogame 
está indo pro mesmo caminho. Ultimamente tem saido 
mais jogos pro N64, mas nenhum digno para que a 
Nintendo fale mal, seja da Sony ou Sega. Aero Gauge 
vem pra afirmar mais isso. O jogo logo de cara lembra 
o excelente WipeOut XL, mas não chega aos pés. 
Também não quer dizer que Aero Gauge seja uma 
aberração, mas é mais um titulo nas prateleiras que 
pouguissimos vão se lembrar. 

Bem, vamos ao jogo. Os gráficos até que 
não ficaram ruins, nem sua fluência. Porem sua poucas 


Namco - 
música 


js. Isso vale para inimigos que 


1 Jogador- "7 fases 


ga chiadas, apesar delas serem de lingua descon 
s desse jogo... sem comentários, ficaram lindos. 


Quer um plataforma, pegue esse jogo. 

é médio- fácil mas empolgante, e o jog 
curto (pro gênero), diversão garantida 

de 2 horas. 

PS: Conseguindo formar as pedras de toda 
fases, aparece um mundo extra e seleçã 
música. 


somFX EE] dali Ed 


pistas não são lá fruto de uma grande inspiração, meio 
sem graça, com o único destaque para quando sua 
nave entra dentro dos tuneis e começa a correr em 
espiral. A sensação de velocidade não é ruim, mas 
podia ser um pouquinho mais rápido, Tá mais pra F- 
Zero (sem armas) do que pra Extreme-G. 

As músicas apesar da melodia ser 
legalzinha, a instrumentação ficou uma droga, pior que 
SuperNes. Os efeitos sonoros tiverem um pouco mais 
de sorte, mas só um pouco. 


É PpRe alto (em comparação com o resto) | 


do jogo é o controle, 
que apesar de 
simples (acelerar e 


freiar) é gostoso, fácil * 


de se adaptar, com 
boas respostas nas 
curvas 
Enfim, se 
você só tem o N6G4, 
aconselho a pegar, 
Extreme - G. Não é a 
oitava maravilha do 
g mundo mas satisfaz 
+ muito mais que este 
| complemento de 
| prateleira. 


A “pia 
e E e. 


extras 


LET! 


gráfico 


música 


somFX controle diver: SÃO 


Etesfe efe 


UlpeOUT XL (DX) 


extras 


GRAND ChASER (SATURN) 


Lembr iéle jogo que diziam que a ESiper Mario World2, 
mas não tinha à ver com a , mas com um novo protagonista, 
o companheiro de Mario, Yoshi. em, o jogo era Yoshi Island? um 
dos melhores plataformas de todos os s tempos, com uma jogabilidade 


genial, controle muito bem bolado e inimigos mais aintla, obra de Myamoto. 


Tem mais, na época o jogo usou o chip FX (usado em Star Fox) dando 
assim ótimos efeitos de 2D é 3D usados da maneira 
super criativa, uma obra-prima que foi elegida 
a como JOGO DO ANO DE 95 pela revista 
americana Game Fan. 
Passaram se anos, novos consoles 
chegaram e o; Conteceu com muitos 


mas de hoj 

ia de Yoshi Island. Faltou“ 
ação, principalmente o que diz 
respeito a chefes, nesses tempos que 


* à recurso do videogame não falt 
À Yoshi Story taí, com Ea 
' atraso pelo cronograma da Nint 


(nadie !!!) e não consegue supe 
expectativa de quem já jogou seus 


j recurs: 
- liar feitos ; 
a Nintendo résolveu fazer um jogo curto que não exple 


recursos 3D do N64, preferindo,a maioria e sem muitos, efeit 
A À Nie 


i n 
ção digna de CPS 3 e up o oco alegres 


ido não larga, tipo centopéia , gaivota, sol sorrindo entre 
outros. Os gráficos estão pre-renderiza onkey Kong Country, 


AE 


origem 


sa O defeito desse 


a quanto o primeiro. Em uma hora | 


Eri 


, bem, não me lembro de ter ouvido som mais alegre do que esse 
vm Es m todos esses anos como jogador de videogame. Quando você passa de 
s 


eosom. 


e da pra escutar crianças cantando algo pate 
DE NINNNTEEENDOOO. É 
Yoshiaté canta ! 

A jogabilidade continua com o mesmo esquema, com a diferença 
que o bebê Mario chorão não esta presente. Ao invéz disso, representando 
a energia esta um girassol feliz onde suas pétalas representam a energia. 
Caso você tome uma bordoada do enemigo e so pegar as frutinhas que 
reabastecera sua energia. Uma certa quantidade de frutas e necessária para 
que você passe de mundo. 

Diferente do outro Yoshi, você não tem que passar por todas as 
fases para passar de mundo. É necessário apenas uma, mas você pode 
escolher no mapa do mundo uma das quatro fases que o compõe. Jogue 
mais vezes que abrirão mais fases para escolher. Outra curiosidade e que 
pela primeira vez nesse ti e plataforma a pode-se usar o controle analógico. 
Ele'é usado para você controlar asmira quando for usar os ovos é também 
para poder controlar a velocidade do hi 2 ne 


o como “NNINTEEEENDO, 


, bem hilário. Os efeéitôs sonoros ficaram ótimos, o 


i é ser curto e não terfases | 
fes tão bem bolados 


dá pra Você chegar no final, 
uilo. Ee ojogo | 

) deixa de e bonito. | 

prireiDRE. Uma: 

pedida para quem 


saudades de um platafo! 
algo raro no Nintentlo 64, 


controle diversão 


uma fluência melhor aos jogadores e câmera sem 
aquelas tremedeiras. Ficou mais nítido o motion- 
capture e a jogabilidade, em consequência dos 
feitos citados acima, ficou bem melhor. 

Ainda sim, não consegue ter um controle 
superior a versão do N64, que cá entre nós, vai 
ser difícil ter um melhor. 

O esquema de menus continua do mesmo 
jeito que qualquer “Eleven” e , felizmente, o loading 
foicou bem rápido. A narração apesar de ser em 
japonês ficou com uma qualidade boa, casualmente 
falando, o nome de algum jogador tupiniquim. Os 
efeitos sonoros ficaram bons, mas nada de 
extraordinário, ou exagerado, como SuperSidekicks. 

Enfim, se faz tempo que você não bate 
uma boa bola, e se queixa que o seu console não 


tem um futebol decente, taí o 
primeiro ! Winning Eleven 3 é 
bem melhor que qualquer outro 
futebol do console, 
principalmente qualquer Fifa, 
que pra mim aquilo nunca foi 
jogo (pra dizer a verdade 
nenhum Fifa, desde o primeiro 
do Genesis). 


Parece que a 
Konami aprendeu , depois 
da excelente versão de seus 
“Elevens” para o N64, e os 
fracos Winning Eleven 1 e 2 
para o PSX, ela também 
consegue se acertar no console da Sony. 
Quem viu sabe que os anteriores Winning 
Eleven pecavam no quesito fluência. Eu chegava a ter 
dor de cabeça com aquela câmera inconsistente. Os 
bonecos também não tinham ficado aquelas coisas, 
pareciam de lata. Preferia ainda a versão do SuperNes. 
Mas a Konami da a volta por cima e resolve todos esses 
problemas. Digamos que essa e a primeira versão jogável 
de seu futebol. 
O tamanho dos bonecos ficou menor para dar 


Demorou, mas Quake finalmente 
chega para os Gonsoles caseiros. Convertido 
pelos mesmos programadores de Duke 
Nukem 3-D, Quake para Saturn não faz feio, 
vindo com: lindos gráficos e efeitos de luz 
que não estão presentes na versão de PC 
(excessão, claro do Quake GL). Quando você 
jogar, saiba que você está diante de um 
milagre!Não sei como conseguiram rodar este 
jogo no Saturn, sendo que no 
computador(Pentium100) só rodaria com 
mesma velocidade com 16 MEGABYTES de 
RAM, os caras conseguiram rodar tudo com 
um número de frames satisfatórios (não 
melhor que Duke Núkem) e lindos efeitos de 
luz com “apenas” 2 MEGABYTES da 
memória do Saturn. 

Agora os inímigos, como no PC, são 
totalmente 3-D, o que força mais do 
EE sador. Mesmo : assim os gracas são 


desvantagem de | 


animais (mas não é o melhor que o Saturn 
pode oferecer), como existe menos RAM, as 
texturas tiveram que ser feitas com menos 
resolução. O controle é bom, com repostas 
precisas iguais do computador, mas se você 
tiver um controle analógico (como em 
Powerslave) fica BEM melhor. 

Todas as armas do j jogo estão presentes, 
assim como o | A 
som, que, aliás 
está animalesco 
com todos aquelas 
explosões, e. 


que existem no 
jogo original. 

E não espere um | 
game fácil, pois 
para tirar a 


não suportar Net Link e Multiplayer, os 
programadores da Lobotomy aumentaram a 
inteligência artificial dos bonecos de uma 
maneira que mesmos os vetenanos de PC 
terão certa dificuldade para passar pelos 
inimigos.Sobre a história; é uma bosta 
completa. A ID sofiware nunca se preocupou 
com história aié o Quake 2, que, pela primeira 
É vez que fazem uma história com 
| sentido, saiu legalzinha. Mas isso 
mms é outra história. O que importa 
e” É que, você que não tem PC, 

— “tem nas mãos uma excelente 
“conversão de um dos maiores 
is jogos de tiro da história dos 
videogames. 


Este ano realmente: 
da Squaresoft, depois 
maravilhoso Final Fantasy 
mostra que ainda tem fôlego para 
este fim de ano, e que fólege 
Einhander é o primeiro jog; 
nave da Squaresoft e F 
assim desbanca qualgu 
do gênero seja em gr 
diversão. O jogo é intei 
gráficos 3D, possui tambem he 
sourcings excepcionais, q 
bem visíveis devido ao ambiente 


estava cansado da mesmice que 
é os jogos de nave hoje em dia 
(Gradius e Thunder Force V) este 
é o jogo que trouxe vida nova ao 
jogos de nave. Como não podia 
deixar de faltar, a Squaresoft 
encheu o jogo de filmes em CG 
(computação gráfica). A 


constantes mudanças de 
perspectiva permite uma grande 
variação no ambiente do jogo. 
Para quem sabe um pouco de 
alemão vai saber que Einhander 
quer dizer “uma mão”, você deve 
estar se perguntando o que isso 
tem a ver com o jogo... E que 
logo na parte inferior de sua nave 
está acoplado um braço 
mecânico. Para socar o inimigo? 
para se coçar entre um inimigo e 
outro? Nada disso! Ela serve 
exclusivamente para ROUBAR a 
arma de seus inimigos e usar 
contra eles mesmo. Há também 
três tipos de nave para você 
escolher, cada uma com sua 


Ehdyinloa MK. que na 
é o mais versátil pois 
pode carregar duas 
armas e dispará-las si- 
multaneamente 


DISTRIBUIDOR E PROGRAMADOR: Squaresoft 


console origem úsica somFxX 


dark de Einhander. Se você | 


jogabilidade é 2-D mas as º 


habilidade especifica que você * : 


FORMATO:CD 1 JOGADORES 


fere no quadro abaixo. 


ha.... 

' Selena, uma cidade na 
a lua está em conflito 
Federal de Zodom. 

século 23, 150 anos 
ira imigração do 
uve uma guerra 
ar e a nação 
não quer 
ependência. 


pe 


- Riot: Esta arma libe 
voltagens de eltricidad 
inimigo. Voce pode recarres 
depois de 7 segundos, o: 
que voce carrega é proporeior 
ao poder destrutivo e a à 

afetada. 


BIACRADDER 


Já disponivel 
extras 


controle diversão 


GRADIUS (DS X) 


ão deste jogo, el 
ela resolveu fazer uma Cond ad Es milhões em um 


“Jim Lee entrou na onda. É claro e o jogo mais vendido depois de su Fig 


quele tipo de: 
o na espinha. 


jeito que eu gostaria” que & 
eles respondem bem, 
ir pequeno problema, ele 
tem ira automática, isso prejudica 
não adianta vir com à 


ignorante, tem muito zumbi pra 
euzinho matar”, porra cara, é muito 
mais da hora se não tivesse essa 
maidita mira, já pensou o desespero 
de você matar quatro zumbis num 
canto etica fig nda ter que 
mirar? 


o esperava tamâiiho-suçesso. Então 
e motion capture e penteado. até 


A história do jogo 
liga aquele vírus qui 


mist | sampaio vasou es desceu E 


para a cidade, as pessoas 
começam a se queixar de dores, 


falta de coordenação, essas 


coisas... dai viraram zumbis. Oh! 

e agora “quem poderá nos E 
defender? Não é o Chapol 
Colorado, e sim o destemi 


esident Evil, assina 
im Lee, um dos melhore: 
desenhistas americanos. Ele 


“terá quatro histórias e estará 


* Biohazard 2 


console 


Adventure | 


gráfi [e/o) 


"Capcom 
música 


DN IBisi 


“somFX 


py jogador memory card 


disponível em março na 
bancas do EUA. na 


“con ES] diversão extras 


cons leg, origem 
4) 


h, 


Namco . 
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af 


Eu quero começar este 
review me desculpando pela 
ausência de fotos do jogo, 
(problemas técnicos) mas voce 
pode conferir o jogo em qualquer 
fliperama de esquina. 

Eis aqui o primeiro 
candidato a melhor jogo de luta 


H | do ano. Este é segundo jogo de 


luta 3-D produzida pelo pessoal 
da Arika, pra quem não sabe a 
Arika é formada por vários ex- 
funcionários da Capcom, mas 
não pense que foi um grupo de 
faxineiros revoltados da Capcom 
que formou o grupo. Foi nada 
mais, nada menos que a equipe 
que inventou Street Fighter Il! 
Pois é, o pessoal entende do 


riscado. Eles foram os primeiros 


Estilo: 


Ss 


Ê 


a conseguir colocar uma 
jogabilidade 2D perfeita a la 
Street Fighter em um jogo com 
gráficos 3D, esse jogo foi Street 
Fighte EX. O sistema de batalha 
é bem similar ao do King of 
Fighters, voce pode escolher 
dois persongens para formar um 
time. O legal é que os times 
são divididos em escolas, voce 
só pode formar um time com 
alunos da mesma escola, tem 
até um time só de professores 
que são uma comédia. A cada 
round terminado o jogo lhe 
pergunta se voce quer trocar de 
personagem ou não. A coisa 
mais impressionante do jogo são 
os especias de dupla, não são 
como os do MSH vs SF, onde 


tg À 
oa. 


cada um solta o próprio especial, 


aqui eles combinam as forças 
em um único ataque, por 
exemplo, um cara do grupo pega 
a vítima pelas pernas e o outro 
pelos braços e começam a bater 
o coitado no chão. O time pode 
também se ajudar recuperando 
energia. Por exemplo, a 
professora vem até o professor 
e começa a fazer uma 
massagem nele, recuperando 
uma boa parte da energia. Este 
jogo tambem é o pioneiro em 
colocar Air Combos no estilo 


MSH vs Street em um jogo 3D. df. 


BLACHADDER y 1 


nte:Arika Formato:Arcade 


N de 


Essa é uma questão que intriga a todos; estamos falando daqueles CD's ou cartuchos 
baratos que você encontra por aí perto da sua casa. Afinal, VOCE COMPRARIA JOGOS 


PIRATAS? 


Essa pergunta é feita por 
milhares de pessoas, “qual a vantagem 
de eu ter um jogo pirata, se todas as 
revistas falam que eles não prestam?” 

- Nós da Plug nPlay vamos 
esclarecer tudinho sobre as vantagens 
e desvantagens de ter um jogo pirata. 
Mas avisamos, pirataria é um ato ilegal 
e dá cadeia! Então não vai achando | 


* que você vai ficar rico copiando jogos 


dos outros que você vai se dar mal. Os 
jogos piratas só são baratos por que 
são produzidos lá na Ásia, e como você 
sabe, a mão de obra lãé uma das mais 
baratas do mundo. | 

Os piratas conseguem copiar 
um jogo usando prensas, iguais as das 
presas, entretanto a qualidade da 
mídia (CD) é da mais barata possível 


(portanto pior). Não pagando a produção 
do jogo (programadores etc), manuais( 
custos de impressão e arte), Marketing 
( propaganda) e direitos autorais, daí 
se vê o preço de 4 reais que se acha 
estas “arriscadas belezas”. Todos tem 
culpa pela pirataria ter dominado o 
Brasil, os impostos são altos e fazem 
com que Os jogos custem o alho da 
cara, não há fiscalização, e não adianta 
vir com a desculpa de “não sei onde . 
vende”; qualquer camelô tem um 
piratinha pra vender, aqui em sampa 


você acha CD de rodo, acreditem, já VE : 


até banca de jornal vendendo CD, daqui 
a pouco começam a anunciar na TVHI! 
Verdade seja dita, o Brasil é um país 
cheio de hipócritas, muitas revistas 
dizem que são totalmente contra a 


À pirataria é uma praga nos países emergentes, não sou | 


pirataria, mas são as primeiras a 
comprar jogos piratas! Isso é um mal 
de terceiro mundo, já que no Japão e 
USA (países com o maior mercado de 
games), a pirataria é praticamente 
inexistente. 

Os maiores pontos de pirataria são: 
China( tigres asiáticos) e países Latinos 
( Paraguai e Brasil). 

Todos que compraram um 
Fi pirata alguma vez, apoiaram a 
edi agora você verá a opinião de 
odos os editores da PnP a respeito 
deste assunto! 
Estamos abrindo polêmica 


dO ars você MANDAR sua opniáo!!. 


Publicaremos as melhores es em 
destaque. 


THE 
PRODIGY | 


hem contra, e nem a favor. Se o Brasil produzisse jogos eu seria 
completamente contra, mas os jogos aqui são caros pra caralho! 
E ainda confesso, eu compro jogos piratas! Quanto aos periféricos, 


Eu me colocando como cliente, vejo mais vantagens que | 


que quebram pela concorrência injusta. 


Mas como no Brasil não existe fiscalização, os caras se | 


(divertem. Compra jogo pirata quem end 


só originais! Mas quem se ferra nessa são as pequenas locadoras, 


desvantagens. A maior delas é que como eu costumo jogar jogos 
japoneses, hoje tenho muito mais acesso do que quando eu só 
odia inder das lo doras. A grande maioria das 


upa & se todo o mundo entrar 


EU sou CONTRA E Por que? Eu Re apesar de você achar 
que está saindo ganhando, só porque o CD é muito mais barato, não está. 
O que está acontecendo é que muitas empresas tomam prejuízos com a 
onda muitas de softhouses iram parar, 
entrar 


Da or api, os sucesso dos idas aqui no eu 
"| | é apenas consequência dos altíssimos preços de empresas como 
— | Tec Toy e a extinta Playtronic, não estou pondo a culpa neles, pois 
- | a culpa disso tudo é do governo com taxas de importação absurdas. 
— Muitas locadoras por aqui já pararam de comprar jogos de 

* Playstation, atualizando somente os jogos de Nintendo 64 e Saturn 
- devido aos poucos piratas que existem para esses consoles. Se 
não fosse os piratas eu não jogaria vários RPGs japoneses que 

as bra não la pr IR 


sso só raid a ualidade dos jogos cas 
igo as onças a see 


a Nintendo, oo por 


O quê? Existe vantagens em. comp jogos 


piratas? 
Claro que existe, pelo meno para nó 
brasileiros. 
Vejam bem, nós da PnP não. 
apoiando a pirataria, não vai achar que vamos abri 
uma Plug'nPlay comércio de jogos piratas Ltd,, ni 
confundam cú com bunda! a a 
Lance rápido, agora lá vai a lista de, 
vantagens! 


- Os jogos são baratos, você consegue 
adquirir da jogo (CD) favorito por no máximo eg O; 


2- Os jogos piratas chegam. aqui no Brasil, 
na maioria das vezes, antes dos Originais; a 


“Existem mais desvantagens do que vantagens, lá vaia lista! 


se ele estiver 


1 - Você não tem garantia, manual ou assistência sobre o j 
no final... 


com defeito, azar o seu! Você pode estar jogando aquele i imenso R 
dar um pau violento!; 


2 - No caso do jogo precisar de um cartucho (SNK, Ca 
outro periférico você dançara, a não ser que você compre as 
pd fazem memory card, controles..., só que como O Prodigy. d 
é caixão”; 


ou qualquer 
atas: 


3 - As locadoras estão quebrando aos milhares, à pesso prefere comprar 
um jogo por R$ 5,00, do que alugar por R$2,50. Existem até grandes locadoras que 
comaroiei izam jogos “piratas! Não existe santo nessa história : 


4- Asgr pane empresas tomam um prejuí izo animal, são, 
perdidos, a pirat ia até inibe as softhouses de sê instalarem aqui: 


5- Você precisa instalar um chip no PSX e no Saturn, ou comprar um 
periférico, no caso do N64; eles não custam caros, mas caso o cara que mexa no seu. 


idos de dólares 


“ Videogame for ums 'coxar, ele pode vir a ferrar seu aparelho; 
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É a mesma história de sempre, tentar emular um hardware 
muito forte dá merda. Dá, porque para ficar igual é necessário 
muita máquina, coisa que você sairia ganhando mais se comprasse 
logo um Playstation. De acordo com informações, o mínimo 
requerido para este emulador seria um Pentium 75 e placa de 
vídeo de video que mostre no mínimo 800x600. Eu acho que 
eles são muito otimistas, porque não é qualquer um que consegue 

Jogar com os FPS mais lerdos que uma máquina de Slides. Este 
era Feio tanto com executá veis na eia como 


— Arcade ES De MAME E o no » mínimo em 486 Qualidade: Excelente a a 


Starforce 


Emulador superinteressante, mais ainda para os veteranos do Videogame, que 
deliravam desde os primórdios da história dos games, nas máquinas, que na época eram Asp 
animalescas. Este foi escolhido também não por ser o melhor, mas por rodar muitas, mas E 
muitas máquinas antigas. Claro existe hoje até emulador de CPS2 ( Capcom), mas estes 
Jogos são acessíveis, ou nas máquinas, ou nos videogames. Mas os jogos que este emulador 
roda NÃO estão disponíveis em lugar nenhum (excessão é lógico, em alguma bocada por 
aí). Baseado em DOS , funciona muito bem no Prompt do DOS, e por emular jogos de 
marcas diferente, seu FPS é espetacular. Este vale Jmesmo a pena ter. 


POR da ro EN 


Eme LIDO mer Magic Engine Roda no mínimo em Windows 95 Qualidade: boa 


BE 


as 


O mais interessante deste emulador é que ele é capaz, além 
de rodar as ROMS, emular CDs. Hã..., alguns. Sim, só que ainda não 
com perfeição (digamos que falta 50% para ficar perfeito). E se for 
emular CDs, só com o próprio, mesmo, não adianta criar uma imagem 
do CD na Winchester que ele não roda. Entre outras, roda muito bem, 
e emula , até que bem, o som. Frame Rate, se você tiver um Pentium 

Já fica bem próximo. E funciona com várias resoluções desde 320x200 
à 640x480. Vale a pena conferir. 


am 


Esse é para matar a saudade. Escolhi este emulador | 

não pela sua velocidade, mas por rodar embaixo do Windows, | 

o que o toma prático para se usar. Totalmente escrito em C++, | 

o maior pecado deste emulador é que os frames abaixam | 

muito em certas ocasiões, mas é para matar a saudade mesmo. | 

não? Ou você tá a fim MESMO de jogar Atari 2600? Se tiver, | 

tá na hora de trocar de videogame(provalvelmente você deve| 
: ter um Jaguar ou um Amiga 32). 


Evocê ainda encontra muito mais emuladores na Internet! 
Existem ainda inúmeros emuladores que você pode ter. Eis aqui alguns que eu não citei e podem lhe interessar; 


Intellivision 


» Gear Vectrex Apple IL ars 
Sinclair Spectrum - X68000 


| Melhor site para encontrar todos os emularlores citados nesta matéria Linclusivef 


preciso, encaixa com uma 
luva nos jogos compatíveis. 
Só perde para o do Satum 
em questão de 


'co. Hoje. importantisi 

bem em jogos cuja jogabild as rápidas. 

, utros jogos 2-D), porém, ele se sai mente melhor que 
como: simuladores (Daytona e Ace Combat) plaforma sd fo Ge. 


dig ao parecidos com interruptores de liga-desliga, diferen 
registram cada movimento, mesmo que seja mínimo, que você faz no po 
controle digital, a roda vira totalmente de uma vez quando você põe para com o analógico, você 
pode regular com precisão QUANTO a roda deve virar para fazer a curva (nao preciso nem dizer com qual 
controle se faz faz os melhores recordes, né). 
O controle tem a mesma aparência do Fad tradicional do Playstation, porém 
agora possue duas “alavanquinhas” com a qual você pode, por exemplo, controlar 
um carro com um e frear e acelerar com o outro. suas dimensões são basicamente 
as mesmas, e é totalmente compatível com os jogos existentes para o controle tipo 
manche duplo para simuladores. Aqui vai nossa avaliação do acessório. 


| iqht- Sob dê and eatranio o) 
| resolução , Mundo: Parece coisa de louco. mas, você 
'd os de 52. a dar com pau estes efeitos: É mano, você A 
ua, nPlay. Mas não se preocupe; a Ir desta edição. tiraremos todas as di 


q | 
; en os gamemaniacos do Brasil. Com à evolução tecnológica, a 4 que viviam 
nossa boca pa era dos 16 Bits, (como Rotação e Zoom) se tornaram obsoletas, dando 
gas palavras novas, e haja cabeça entender tudo. Pensando nisso, 
o be riaa o de RECISAN em Horda da Plug'n. a RESP ao u uma seleção de termos. 


po o uma potr. 


Os jogadi RECISAM saber para não m numa experts, ou gi 
um oo Fc última não falarem merda, Se você viu algo. nome (OU é 
a ta eito) em e não a O quê é anda cat 
mos esclarécer suas dividas. 


O sistema analógico ficou bem 


Não tive oportunidade de 
analisar o controle, pois fui 
atacado por um bando de || 
fanáticos da Acclaim e fiquei | | 
petugiado, mas Era (o) guru 
Go 


Biocka ADDer 


Não, porque hoje em dia a 
maiona dos jogos do PSX não 
necessitam em nada deste 


caro pereférico a | À 
NÃo) 


fhe Prociov 


E claro que sim, como o PSX 
|tem uma penca de jogos de | 
|corrida e o número de jogos 
|3D livre aumentando, Ea toma 


esar de o preço 
pouco salgado, vale apena 
pela quantidade de jogos de 
corrida que o Playstation 
possui. Bem melhor que o do 
Satum e o N64, 


Parece óbvio a diferença Ea uita gente aindã confunde estes abis e icos. Vai aí a definição 


— Maneio 2-D são jogos comp agens chapadas Ra que não mudam a pe 
cod is vs ao ter são osios você não consegue vé-los de outro ângulo, cerlo? 
ja pré-renderiza ) não o deixará verdadeii 
momento JE de o dando de fe doida se 


g ae dos un rto do out: dit figuras) e 
5 em cálculos. a am muito mais O pe or é 


E os lutadores de F, 


= ge so pla Cro processador qa 
Ê O jogo para man: Tames por seg 
Mo que um j oem baixa ente pia) 


rêduerem menos memória dife cos 2-D, que requerêém mu = memo 
para armazenar os da ntação jogo. ae de 


a a RE 1 ira ES, 
do, isso melhora a animação, a. compromete 
da im pior que um de alta, de maneira nenhuma, mas tenha 
certe za que se você viu Em, E de co lindo em baixa resolução, certamente ele ficaria maravilhoso. se fosse em alta 
SO; 


lução. Para uar, Virtua Fighter 2 e ca (le 2) estão em alta resolução). Se você tem um PC perberá mais 
“ainda A o Jogo fica diferente quando você muda a resolução, se você pegar Quake, e exemplo, verá que a ficará | 
cada vez mais lento à a crie É aumen olução. Se tivessem opçé , 


Hie não percebe. ro um jogo está à quad er: a 2 quadro, 

drostfram r segundo, hoje acaba. | quer Eds 
( mais quadros, maior à realismo e fluência da imagem ps die. 

) FPS, sendo que a fio james podem “60 FPS. Olho Humano é-em 


JÊNCIA, ) mais quadros é: cia, muito mais animado parecerá qinos agem. E plos da pan stria São 
já citados Virtia Fighter 24 ig a dá «ambos a60 se É alta Bi ms ( um luxo). Você percebe claramente a 
did upa entre um jogo a 50 prmal ria) dl ae O (pouco ndos casos), sinta a € erença de Mencia entre 
Sol Edge oe STE 12h pere Berá q É a consistência dos Braco dee diferentes. 


"e aço em videogames, aconteo ia à mesma mano, isso é o preço a beleza aráica 


250 K 


Uma é “Por imagens em 


» Evil? É 5D ou 2-D? Reposta: os dois são im UMa gr 
“essas imagens. ii de profundidade, 


Evil mudar a perspectiva 
estações pes » Imagen 


ço 


ro tesão eg Oba ua A E A RE CET Pao 
ocessados em Hcatime (bx: Sega. Rr 64, ,Croc dé A E Ec ey | para Snes? E O cenário do Resident | 
tum a js ea OR »sultado é uma imagem 2. pç com o | 


“ sombra, textura e luz com qui i feita, dá um aparência 5-D muito legal. Por isso, não pen ver o ce; elo 
é! poda nte por que ag ade o R é polo é uma Potro po rende a em nrandes 


E ado. áfica renderiza 


| Personagens iguais ne k ga O f i — SNAKE-Oldt Ê 

pe li 3. Missão 4. ss BIG SOMBRERO - Tampa Bay Stadium, 
ar bia taçã O: E JS Qd o . a AM/ ftarai prgno 
res clêtem i rsor E ARE ugo ium ea 


Shar iôdas a as 
jo a localização - 


o me dio D. 3 
sTEELCURT AIN - Time 


ei - 1 % 1) a alo sz a ct 
om. 
“local; adia no lado jo Eu o bemno 


após fuer correr co 1 carros como Ferrari : 9-1 
Te arossa, Borne 660 ásia DE, ou Lee 


ham 
Expert. 
“sega us ag 


1 
A 


ii io fi 


“Playstation + 


& 


«Star Wars : Teras of Kasi 


[feto fo) Super Deformado 
Durante a tela de-carregamento 


segure: 
SELECT, pra cima e X. Mas este código 


só funciona no modo Versus e Practice. 


Modo Formiga 

E o ujanie a tela de carregamento segure 
SELECT, pra seca X 2 RZ Mas este 
código só funciona no môdo Versus é 

sa RACE Dar agpg ds 


a pao A 


aca com Jodo ni 


aperte 


"* Jógue com arth Vader 4 
Acabe o jogo Gom Luke Skywalker ha 


he difiguldade Standard ou dedi. mm sito ip 


Seleção de arenas * 
«sAcabe-ojogo-com"Chewbaccana 
dificuldade Standard ou Jedi 


Joque Com Mara Jáde 
Segure L1, L2 e R1 quando entrar no 
« Team mode na dificuldade Jedi. .. 

O computadorira selecionar 
automaticamente Os Rebeldes para 
Você eo Império-para 050 Plgkssss cg os 

Derfptando o Império você ganha como 

recompensa Mara Jade. código só 
“sjráfurteiortarse as opções” cia 

Change" e "Cantinue" estiverem 

desligadas. 


Emei 


gn go 


Jogue com a escrava Leia 
« Termine o jogo com, a princesa Leia 
na dificuldade Jedi. O código só + 
| funciona nas resmas condições de 
[a código aaipra ra na? 
Jogue com Stormtroóper 
“Termine'o cótra Hari Sol6 tia 
dificuldade Jedi ou Standard. O código 
só funciona nas mesmas condiçõen [o[o) 
código acima 


e 


Saturm fa E 
Steep Slópe Slider H 
as agosto Mp DE 
Roupas diferentes 7 
Ponha o cursor em cima'de qualquer 
-««Boarder; pressione-e segure-(em 
ordem)Z, baixo e A. 


“" Seleção da nora dó dia 
| Com a opção "Time Progress" 
« desligada você pode escolher a hora 


Er 


dia que quiser jogar. Depois de escolher 


seu personagem, rapidamente 


= pressione.e segure-estes,botões-antes «Times secretos « 


do "Now Loading", segurejos até o jogo 
Ba 


cesto O ap ag esp Be AE 
Para jogar de manhã segure Z, 


amb o cs 


a SB 


AE o aj 


ge on a nd 


esquerda eA g 

Paras ça ao ido ilcad segure E 
«direita e A 

Para jogar dl noite segure Z, baixo & 


gs dio og co giga 


cão «ss SE agincão pecas e o O 


Perdonagens Extras - Pacote 1. 


Garoto: Termine com o melhor tempo. 


na Extreme 02: 
Corredor: Termihe com o melhor temp 
«nasAlpines e cms om ; 
Herái: Termine com o melhor Stu 
score na Skateboard 

*+ Skinhead: Fermine-comm o nelhorstunt 
score na CE da & 


es um 


Primeiro Cssóia QSQUAÍLO.. qo use 
personagens UA e termine com og 
8 primeiros pe Enter abc nat 
tela de seleção is: 


Glasses: Segure L e escolha o garoto 
“Cachorro: Segure “éscolhao 
skinhead k á 


Buggy: Segure | ah e escolha o) Alpine da 


“Racer 

Alien: Segure L e escolha herói 
Lolita: Segure R e escolha o garoto 
Pingúim: Segure R e escolha skinhea 
OVNI: Segure R e escolha o herói | 


«Saturn: Segure + Re ai Usado 


Pistas Extras 
*Aquivocê Vai eds Tor e 
personagens do pacote 1. Você terál 
que correr com todos eles URSS, 
—mênos uma o a 


Outer Spaçe:. Segure. LR e selecione... 


a pista EXOO 
Space Colony: 
«a pista EXOA, es os 
South Pole: Segure L+R eselecione : es 
pistaEX02 

“Space HalfPipe: Segure +R- e 
selecione a pista EXO3 Í 


Segure L+R e selecionê 


a O 


“Jôgo extrá (Versão Japonesa) ' 


Primeiro segure X, Y,Z, L;R, B, É. 
«Agora.que-Mocê está com todos os 
seus dedos ocúpados entre no optign 
e vá para "Exit Option" e aperte A, mãs 
“San soltar os outros do io ctg 


E Nihtendo 04 e A | 
Madden 64 | 1 


—- Estádio extra = o 
Escreva SAN MATEO n nattela de criar 
seu jogador para jogar no estádio da, 
Eletronic Arts À 


& 


ER 


de 


Escreva os nomes ababeha: cio “E 
criar'seu jogador para jogar com os 
aetimiessecrêtos tar Saias 


png o 


rm 


go 


ndo 


SIXTIES: Time dos anos 60 
SEVENTIES: Time dos anes 70 
«EIGHHES:Time dosanos:80s 

HOWLIE: AFC Pro Bowl '96-97 


“Veja o final * ua 
Para ver a seguência go final do j am 
gue. o N64 e segure os botões L, R 
e " 


ao 


Jogue com Tiburon Team - 
Para jogar este super time vá para 
"Season Mode" e então para o "Front 
“Office” Selecione "Créat'Player' e ênire 
com o nome “Tiburon". Agora vá para, 


o modo Exhibition eo Tiburon Team ia & 


Saturn: — 
Evangelion 2nd 
Impression 


Código infeliz : 
“Se quér estrágar o mélhor dó jógo Entre 
com este código; aperte CARRY, 


às cenas do anime que faz (ou fazia) 
um enorme sucesso no os 


E proc 


Saturn 


Championship | 


* “Carros e opções novas * 
na um controle "volante" no 


E 


A, L,L. Este código permite você pular 


Sega Ae pras 4 


ira encaixe de controle. Vá para e 


“o options e aperte: x,y, ze Startno * 


"volante". Se feito corretamente você 
escutara um VROOM..Então, você... 
conseguirá carros novos, novas pistas, 
Modo Grand Prixe modo Expert. Para 
"correr com -o-Lancia Delta, pegue o. 
Alfa Re meo e pressione Z para 
escolher. Para correr com 6 Celica, 

“pegue'o Toyta'Supra'e éscólha com o 
Y. Escolhendo com.o X você correrá , 
sc 2OM O proto car. 


ese Rem Reese 
Cornimand & Conquer: 
Red Alert 


ger Ei: NO odio o E 


Apelação Total á 
Todos os códigos são ativados clicando 

““6s botões Team na'Todl Bar Com o 
botão de cancelar a ação O. z 


X, Triângulo, O 
Kaboam:.O, X,;O, Triângulo, Quadsado, 
Triângulo, 


Supressa: X, O, Mriângulo, Triângulo, 
“O, X 
multiplayer) 

Vitoria Fácil: X, Quadrado, “Quadrado, 
“6, Triângulo, [o a 


ço 


o 


E 


Crana fácil: Quadrado, Quadrado, go pi 


»ste-código só funciona nó medo” 


o 


Abe's Oddysse lembra o antigo clássico 
Out of this World, que em cada tela surge uma novo 
desafio inteligente. Porém, depois que você 
aprendeu uma vez, nunca mais esquece. Eu 
desenvolvi esse guia e spo fo com ele você 
consiga chegar no fi 
é longo paca 


o > rr. ma MAIS DE 50 M J 
Que's OddysSEO 2 carona 


Os MoymENros DE ABS É vio CONVERSA 


Asvezes, aparecerá no texto algumas eiras, que significam [ 
ações, como Sd Helo (L1 + Triângulo), neste caso, apenas 
ap recerá um H (que por um acaso da vida está vermelho 
ta de comandos), então você já sabe, se aparecer 
id letra em vermelho no texio, veiiíqueo: patas 
AQUINESTA PARTE = 


X y. e depois para frente, você 
AR con 


RRE 


ANDA NAS PON 
DOS PES 


== ANDA (sério?) 
onta no Jupará 


E É (esseéo non ne que eu dei para GURI camelo (ou sei lá o que) | 


u 02- Você deve sempre salvar os 03. 
vire a e ve (desta foto) para Mudokons, leve eles até os portais bola 
desli gar o laser e passe para o outro de passari inhos e use o comando 


lano, podem atirar, se 


ara so, aperte o botão de você 1 er escondido. Aqui 
Ro de domínio da mente para abrir o Pê o NR SI e a 
tado, em segui ida mate o Corpo QUE portal(se você Dto perto, ação q car verde, se por exemplo, com você abaixado 


você possuiu... Éles voam) você e 


e possível tente 06 - Aqui NÃO vire esta alavanca, 07- Ni FE degi pule para 


Sempre que Ou 
dominar a mente dos guardas e, ela irá matar o Mudokon. Você K to À 
com o corpo deles matar o resto, pode f falar só com um por vez. Leve jogo, vá pela ; LE para direita 
tendo cuidado para não matar os todos Rae estão fa La o portal do guerá paré (seja Tapido que 6 Gu E 

OM T 


Mudokons, (sempre há um jeito). platafom 


Isso quer dizer que, conforme você vai criando 

habilidade e conhecimento no jogo, o guia supõe que você JÁ 

SAIBA certas coisas , então ele não fala DETALHADAMENTE 

alguns passos. Se você travar em ca parte deste ) jog á 
t 


é js Re dizend como é que eu não percebi isso?, é ridículo”. E 
deram l Fabri você ficar saiba meu amigo leitor, que você pode ter 60 minutos ou 60 
sfrocros a asa “=. anos de experiência em Videogame, não interessa: VOCÊ 

rocure andar nos intervalos (senão TAMBÉM ESTÁ SUJEITO A ISSO, por isso relaxe. 
26 


ma 182- A primeira coisa a se fazer aqui 
portal e ABRIR O PORTAL DE SAIDA, 
dos depois falar Mudok e fazer 
trar) eles te seguirem para direita. 


pare que aqui tem u 
nela Ju 


qa 


O na K + SM 
de perto, na p 


Mm 


pois de um portal baba vem 24 - Bem vindo à. 

, espere ele dormir suba e planeta, Agora pat 
pedra por cima dele 

al para trás e botão círculo) amigos. No primeiro a seguência 
você saiu da fábrica. é: F,",P.(nooossa, que dificil!) 


passar em 


97- Agora chegou a hora dos 28 - Na sequê 
Rico começar por SCRABANIA, chame o guarda; p 
alou? 


ta: D 
ule a 


de cima; 


MAS NÃO FIQUE NO X 


ta sombra Aí é fácil,só voltar. 


seu 24- Este tubos são meio de 


a 
certos a você deve imitar seus para entrar (você pode fazer isso o outro que vir é: É 


cal avanca; V 
vá para esquerda; não vire a alavanca o guarda se virar: ande ans pontas 
ara direita; vire a alavanca 


14 - Arme a bomba, vá para 
esconder dos guardas e sempre esquerda e chame a atencão dos 
que possível, ande nas pontas dos guardas. Um deles virá atrás de 
pés para não chamar a atenção. você, então suba na plataforma. 


15 - Utilize as sombras para se 


todos os Mudoks para perto do cuidado com os morcegos, que eles 
portal.Volte e arme a bomba. O matam. Tem um portal no final. 
animal do guarda vai se estourar. Depois de passar por ele domine 
o guarda desça pela direita. 


21 - Chegue aqui correndo, £8- Aqui aparece o primeiro cão 
apertando o X para rolar. Não se babão do inferno. Chame a 
empolgue muito.tem umas minas atenção dele e saia queimando, 


do outro lado(não, não é mulher, “.. , 
essas estouram). não esquecendo de pular a mina. 


26 - No próximo Mudok que pedir 
6,81 


locomoção rápida.Ponha para cima senha a sequência é: ,-, 


correndo também),para rolar P,eo outro é 
durante a corrida, aperte x correndo. P, 


nire “30 - Entre no tubo; mate o guarda; 
olte; espere volte e toque o sino. UFAIN Mó 
j trampo, mas agora você tem em 
dos pés e arme e bomba : provoque mãos o inigualável JUPARA. Pule 
o guarda com P e F que ele morre. o abismo (bem na ponta). 


; tubo; vi 


51 - Agora, os Mudoks que voc: 
encontrar dirão Hello. Diga Hello 
também, queeleiniciarãa tel 
sequência que você de ve repetir. so password e estoure as 
a bombas... sd 


4? - O mesmo esquema da fase 48- Com o poder que você 
Indiana Jones da Scrabania, 
Terminado aqui terás 


— procura, 


ue você pegou, volte e ue 
Guto poder, DEIXE oju a 
tela , volte e pegue outro poder. 


deve se livrar do doce 


Em 


Hora do teste. Este bichos te 38- Agui, virea alavan 
quando 
ema raça, 


à 392- Destrua a bomba com o poder 34- Agora o lance é CORRER, pegue 55- 
nesta a Parto: fodido ou cem 
Jupará, ele se amarra num mel você abelhas o seguirão, corra até a colmeia | 


E 


ara libertar O Jupará, pegue o 
poder da bomba, vire esta alavanca, as 


e 


hã. mas depois de 32 não vem 332) 


ca, entre no 59 - Aqui neste portal, você deve 


tubo (não pule, ande e entre nele), chamar um Mudok por vez para 
entre no outro tubo, coma à esquerda, 


oe não erre. 
E ASSIM QUE 


salvá-los, seja rápi 
NÃO ESQUÊ AD 


a da treta, entre no último tubo, vire a alavanca 
des de cima e entre nos tubos restantes. So om e 


* 42-Deixeo ur 
desta Para acionar a 


e domine um guarda e venha até ela, 
depois busque o Jupará. 


aan 


dA - Prova da aranha. Este bichinhos 45 


pade se comportam da seguinte maneira: primeiro para a pedra rolar em cima pés até a bom 
E a sa es deve salvar os á tempo e, faltando um pouca para 
(seja paciente nele). explodir role. O cão de ve acordar 


te fogem de você, mas se ficarem das: 
“encurralados, atacam, Fique esperto Mudoks do po É 
r) e use esta sabedoria para seu - Depois, vá para baixo. 

proveito. ces qumen e Ga 


Na 


É 
“ destruas todos nesta tela. 


o poder que jornada de volta começa. 
E e 0 28 pedrasno bolso 


ganhou 49 - Pegue pedras aqui para 
va | destruir as bombas, cuidado: é um Os sensores, desarme a bo 
trabalho delicado. É sempre tenha oa ata 


am um simbolo em sua 


ua o depois das 


o 


poor cima 46 - Au , chegue nas pontas dos 
a ealigue. Calcule 


“Ir babando na bomba. . 


50- Aqui é triste.. Pule se 


orma tendo 
je AR os sensores... 


ame 0º 

S bombas & 
esquerda 
para a fábr 


ee ver um final feliz você 
e salvar todos que puder. 


jeçe pegando a bomba pela 


qu og arda sumirá 
; então ocê sobe, vira a 
a a Õ ída, e es 


nua es uveniaoa 2 


É Anti -há, deixa pra lá a 
parabenizá-los por tantas informações 
* Que vocês dão aos gamemaníacos. 


Ç ai dtiosões” da Plugn Rs 


Tenho várias dúvidas que 


- estão voando em minha cabeça: 


1-0 64DD vai sair em 


" março de 98? 


2 - Acompanhará algum 


* Jogo? 


3 - Os jogos para esses 


* aparelhos dd em disquetes? 
: - Quando sairá Zelda 84 i 
"em aitncdo 


| o 64DD? 


- 5- Sairá outra versão para 


6 - Titulos como Mortal 4 e 
Tekken 3 sairão para o 64DD? 
7 - Que história é essa de 


| tacos de Baseball sem fio pena games 
- doestlo? 


Recado: Diz pra esse tal 


: de Perdido Alvez que o botão reset 


serve para enfiar no... dele. 


Bruno de Falco Ribeiro 
São Paulo - SP 


Coitado do 
Perdido... Bem Bruno, lá vai as 
respostas: 

1 - Espere lá pro final do 
ano; 

; 2 - Ainda não se sabe; 

3 - Serão, mas não em 
disquetes comuns (não diga!!!); 

4 - Segundo Miyamoto, 
NUNCA!; 

5 - Sim; 

6 - Mortal provavelmente, 
mas nada confirmado, Tekken 3 só 
para PSX; : 
Te - Liga no Activator do 
MegaDrive? O sistema é parecido 
com ele, tem uns sensores que 


detectam o movimento e passa pro | 


jogo que tá na tela; 
8 - Escreva mais! 
9.- Falou! 
10 - Cansei!!! 


Adorei as edições número 
1e2, vocês estão dando a nota certa 
para os jogos, o visual da revista está 
ótimo, só faltam mais páginas. 

Obrigado e muito sucesso 
para todos. 


Flaumir Everton Tavares 
Cons.Lafaiete - MG 


À gente já aumentou 
duas páginas, serve? Claro que 
não! Continue pedindo mais 
páginas que eles já estão cedendo! 
Seu pedido já foi atendido Flaumir! 


Colé malucos 
im que ví sua revista 
sisti de comprar as 
outras revistas de games. 

Agora eu queria saber 
como assinar ela! Ah! E como eu faço 
pra achar a número 1? 

Eu quero saber tudo do 
Psx e do Saturn. 

O que é PSX? Por acaso 
é PlayStation? 

Ah! Aproveito pra pedir 
mais páginas e não se esqueça de 
mandar a revista pra cá, por que 
vocês tem um leitor garantido em 
Minas. 


Sérgio Soares Sena 
Betim - MG 


Duas cartas pra nós, 
você é fã mesmo cara! As 
espegificações do Saturn e PSX 
vão entrar na pauta, é que tem 
coisa pra caralho sabe? 

PSX Significa 
PlaystationX, é que na verdade o 
Playstation era pra ser o SnesCD! 
Mas quando a Sony rompeu com 
à Nintendo ela criou um 
videogame mais poderoso que foi 
batizado de PlaystationX ou PSX! 


A revista Plug'n Play é 
muito legal, porque ela não se inibi 
e fala o que acha. Tenho algumas 
perguntas e uma sugestão: 

- Como sendo a nova 
licenciada da Nintendo, a 3DO 
poderá desenvolver jogos para o 
N64 com a placa M2? E quais os 
primeiros jogos? 

2 - Quais os jogos de luta 
em desenvolvimento para o N64? 

A minha sugestão é que 


“vocês publiquem posters e . 


desenhos dos leitores. 


Carlos Antônio Gomes 
do Sacramento 
Carapicuiba - SP 


Cara! Você foi no bar 
beber com o Shun-di? Onde leu 
isso? A 3DO tá mais falida que as 
bolsas da Ásia! O único jogo de 
luta bom que sairá pro N64, se 
sair, é MK4. 

Sugestão anotada 
Carlos, e taí mais papos pra 
cartas. Escreva mais! 


Caros editores da PnP, 
é a primeira vez que escrevo pra 
uma revista de videogame na vida. 
Gostaria que continuassem com 
os palavrões e aumentem o número 
de páginas. E porque meu memory 
card não funciona em Dragon Ball 
Final Bolt? 


Luiz Armentano 
São Paulo - SP 
3 problemas podem estar 


ocorrendo com o memory card: 1 - você 
ta sem espaço, 2 - O jogo ta com pau 
e3-teu MC é pirata! 


Não se preocupe as porras 


dos palavrões irão continuar. Falei! 


pedindo par: ton 
Tomb Raider e pudi 
ajudarem na fase do Midas P 
onde me enrrosqui bri 
tudo e continuem com e 


trabalho. 
PS: Feliz 
da redação! 


1 não dá, pois o jogo évi 
liga naquela hora quand: A 
mata dois gorilas e tá bem lá c 
alto? Então existem três bi 
sem saida, vá ao terceiro ci ; 
pule bem na ponta di mo, 
dai e só agarrar lá e continuar. 
Falei? 


E ai galera da Plug nPlayl 
Adorei a primeira edição de vocês, 
espero que continuem assim. 

Tenho uma dúvida em 
Samurai RPG (...) 


Antonio Carlos 


Santana de Cataguases - MG 


Taí um problema, e | uma 
desculpa a todos os leitores, não 
detonamos o segundo capítulo 
de Samurai RPG, devido falta de 
páginas. Mas passamos a missão 
para VOCÊ!!! Damos todo o apoio 
moral. VAI PLANETA 


Sou fera em jogos de 
luta e arrebento todo mundo com 
as pernas e mãos amarradas, 
quando a Nintendo lançará um jogo 
a a de verdade pra N64, como 

Coloquem mais páginas 
na revista se não vou dar porrada 
em todo mundo. 


Maxsuel Pereira 


Gas Sia 
modéstia me surpreende Max! 
Posso te chamar assim? SF pra 
N64 até agora necas! Não 
ameaçe arrebentar nossa cara 
por falta de páginas, e sim a 
dos chefes, Royce Gracie, ops, 
Max,o belo, Max, o 


máximelihaha, Bpggdsils pela 


revista, ela arregaça. Quando é que a 


revista vai aumentar de páginas? A 


revista terá correção de erros? Resident 


Evil 2 sairá pra Saturn? A revista terá 
espaço para record's? 


Rogério Araujo Amanso 
Rio Grande da Serra - SP 


Já tem duas a mais, 
continuem escrevendo até “os 
caras” cederem! Quanto a correção 
de erros, ela vai existir a partir desta 
edição, pois o cara resolveu 
acordar. Até agora a Capcom não 
pronunciou nada a respeito do REZ 
para Saturn. Mande uma foto bem 
nítida e nós publicaremos. 


esperamos que ela venha a 
ser útil a vocês como 
instrumento de um belo 
futuro, desta nova e 
promissora revista. 
Parabéns Plug'n Play 


Marcelo Gonçalves 
Araguari - MG 


Meu amigo, a sua 
carta sem dúvida foi a melhor 
do mês, percebe-se que você 
tem um ótimo senso crítico, 
quanto a matéria sobre”el 
piratas” ela está aqui na 
edição 3, quanto ao número 
de páginas nós não temos 
culpa, por nós ela teria no 
mínimo cem! 

Nós anotamos 
suas demais sugestões e 
com certeza elas serão 
analizadas. 

Publicamos e 
lemos sua carta com muita 
atenção, pois aqui não 
desprezamos os leitores, 
nosso motivo de existir! 
Falou cara! E continue nos 
escrevendo e dando mais e 
mais sugestões para 
melhorar! 


| O e: 
nos escrevendo, podem terl 
Ecerteza de que leremos sua 
E carta. Valeu, até o próximo 
mês galera!!!! 


E aí galera gamemaniaca, 
como vai a melhor revista de games do 
Brasil? Bem, eu tenho 12 anos e até 
hoje só vejo revistas nacionais com 
poucas informações. Umas ficam 
puxando o saco da Nintendo e outras 
são até boas, mas são pobres nas 
matéria de jogos. 

À Plug'n Play Games é 
diferente, pois não puxa o saco de 
ninguém, ainda tem fotos maravilhosas 
e humor descontraído. mostrei para os 
meus amigos e todos gostaram, só 
pedimos algumas coisas: de brindes 
para os leitores e aumentem o número 
de páginas... 


Daniel M.M.M Santo 
Brasília - DF 


Obrigado pelos elogios 
Daniel, cara, você é socio das 
pastilhas M&M? Brincadeirinha... 

Quanto ao seus códigos, 
já estamos testando eles, e se 
bobear já entrou na PnP 3. Mais 
páginas? Mande mais cartas 
pedindo isso, porque só vocês 
leitores podem conseguir dobrar 
os manda-chuvas daqui. 


Pessoal da Plug'nPlay Games, 
gostaria que vocês publicassem O 
anúncio do nosso clube: 

“GoldenEye Clube! 
Detonamos, damos dicas & passwords 
e ensinamos macetes exclusivos. Tudo 
para N64.” Assinatura trimestral por 
apenas R$ 2,00. 

Rua Min.Pedro de Toleto - 327 
- B. Coral - Lages - SC - CEP 88509-520 
ou Rua Caetano V. da Costa - 800 - 
Centro - Lages - SC - CEP 88502-070, 


Alcides Ocliari Junior 
Lages - SC 
Galera fissurada em James 
Bond hein? Taí seu clube publicado 
Alcides (mas não acostuma não). 
Continue escrevendo pra gente! 

E aí pessola da Plug'n Play, 
quero saber o seguinte, o PSX2 vai ser 
64 bits? Quando vai ser lançado? Li em 
outra revista que X-man vs Street Fighter 
ia sair pro Saturn e futuramente para o 
cd vai sair para o Saturn ou 


gério Araujo Amâncio 
3rande da Serra - SP 


Primeiramente quero parabenizá-los 
por já começarem com um trabalho de 
primeiríssima qualidade, pois a revista esta 
ótima. Sou técnico e trabalho a 6 anos com 
arcade e procuro sempre me manter informado 
do que anda pintando de novo no mundo dos 
games, por isso gostei muito da matéria da 
Salex. Quero que vocês me dêem alguma dica 
de MkMitology. 


André de Souza Matos 
Beiford Roxo -—- RJ 


Ficamos contentes por ter 
gostado da nossa matéria da Salex, 
André, fique plugado que nos sempre 
estaremos falando dos últimos 
lançamentos de arcades que estão 
rolando por aí, quanto a MKM, apesar 
de horroroso, temos umas dicas na 
seção Vodu 


E aí pessoal da Plug'n Play, a revista de 
vocês está dez, só falta aumentar umas 30 
paginas para à revista ficar nota 1000. Eu 
queria que vocês falassem das especificações 
tecnicas do Playstation 2 e mostrassem mais 
fotos de Resident Evil 2. 


Alexander Ap. Silvério 
Araçatuba SP 


Este é um problema da revista, o 
pouco número de páginas Alexandre, mas 
continue escrevendo pedindo um aumento 
que os donos da Magnum vão ceder, 
quanto a especificação do PSX 2, logo 
daremos uma gera! dele na seção Fique 
por Dentro, falou! 


E aí galera da Plug'n Play, 
estou escrevendo para parabenza-los 
sobre a revista. 

Pela primeira vez uma revista 
publica tudo que um leitor gosta de saber, 
ainda mais que eu sou “SEGA” de 
coração e console, e vocês publicaram 
tudo que um amante da SEGA" gostaria 
de ouvir. 


Demetrius A. Silva 
Juiz de Fora — MG 


Que bom que tenha gostado 
da revista, a gente só publica o que as 
outras revistas costumam esconder, 
isso pra qualquer sistema, continue 
escrevendo! 


Quais as melhores fitas de N64? 
Nigigiug Morais da Costa 


Que carta comprida! Quase 
não conseguir acabar de ler! Bem, 
Super Mário 64, Star Fox 64, YuYu 
Trouble Makers e Doom 64 são os 
melhores do N64. 


A galera dedicada da revista Plug'n Play 
games: Gostária que vocês fizessem uma matéria 
caprichada sobre o jogo Shining Force 3, aproveitando, 
uma retrospectiva sobre toda a série Shining. Garanto 
que os fãs da série, assim como eu, vão adorar. 
Desejando boa sorte e contando com vocês, escrevo. 


Renato Rodrigo Bittencourt Silva 
São Mateus -- ES 


Himaru : Bom gosto cara! Também sou 
fã da série Shining, quanto aquela lista que você 
citou, todos arregaçam, menos o Fede (ops, Feda), 
e o Shining Wisdown, que é bem fraco, a matéria 
de SFo 3 vai ser caprichada como você pediu, 
quanto aos jogos piratas ( leia-se alternativos), aí 
onde você mora não sei onde achar, mas aqui em 
sampa, é só ir aos grandes centros (leia-se 
camelôs) que você acha de rodo, ou o bom e 
velho Parágua. 


Parabéns, a revisia está demais, 
muito boa mesmo, a primeira edição de uma 
revista com a mesma qualidade das outras 
que estão há muito mais tempo no mercado. 
Parecem que vocês puxam o saco da Sega. 
tendo uma leve impiicancia com a Nintendo. 
Gostaria de saber se é verdade ou um engano 
meu, continuem assim. 


Alexandre Lúcio de Souza Pereira 
Juiz de Fora -- MG 


| "Agradecemos o elogio, mas aqui 
nen é puxa saco de empresa 
nenhuma, nós avaliamos o JOGO, e não 
quem o fez, se o jogo é uma merda, é uma 
merda não importando se é da Sega ou 
não, quanto a Nintendo, ninguém tem nada 
contra ela, com certeza PnP é a revista 
mais imparcial do Brasil. 


E ai galera da Plug'n Play: 

Escrevo porque adorei a primeira 
edição e envio umas dicas pata melhorar a 
revista mais ainda: 

Vocês deveriam criar um time de 
experi's e não copiá-los de outros jogos e na 
parte de preview's as matérias estão muito 
bagunçadas, e na seção Vodu melhorem as 
setas. Estou mandando um recorde do jogo 
Wave Race 64, representando a minha equipe, 
os Playboys, e pra não bajular muito a 
sequência certa do Samurai as = > 

Voces deveriam premiar os 
desenhos dos leitores, e também ter uma gata 
aí. Pra que tanto cuecão? 


Paulo Ferreira Araújo 
Sacomã -- SP 
é Playboys?! Xii, sei não hein! Você 

já deve ter visto as mudanças naPP2es, 
espero que tenha gostado, pois a gente 
tende sempre a melhorar, e e claro com as 
críticas dos leitores, isso sem dúvida irá 
acontecer, quanto ao Samurai a sua 
sequência funciona tanto quanto a nossa, 
quanto as premiações, jose faremos isso, 
mas tem que chegar mais desenhos, senao 
não dá, né? Quanto a uma gata na redação, 
aguarde que virá surpresas. Mande uma 
foto mais nítida, pois assim nós 
publicamos seu record! Falei!? 


- DEMETRÍVS 
Demetrius A. Silva 
Julz de Fora = MG 


(O COMEÇO PO AMANHÃ) 
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